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SNK langa o Neo Geo
CD no Japao

0 3DO é langado no
Japao

Sai Virtua Racing, o
primeiro game para
Mega Drive com o
inovador-chip SVP,
capaz de gerar
imagens poligonais
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Nintendo langa o
Virtual Boy

Nintendo e Rare
langam Killer Instinct
na versae cartucho
para SNES e arcade
com tecnologia' 64

bits .

Tec Toy Iaﬁgé 0 Mega
Net, siste_“ma on-line
para o Mega Drive

Sai no.Japao o Super
Game Boy, adaptador
que compatibiliza os
cartuchinhos do
portétil ao Super NES

Nintendo e Silicon
Graphics batizam seu
console em
desenvolvimento de
Ultra 64 e anunciam o
lancamento-para
1995

Saturno eapalha-se pelo
mundo, chegando aos

Estados:Unidos e
a0 Brasil

Neo Geo CD chega
aos Estades Unidos e
ao Brasil

o
Sega anuncia o
langamenito de um
consoIe 32X,
provisoriamente

chamado te Netuno,

para o primeiro

trimestrerde 1996: :
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Anunéiado 0
langamerfito de um
upgrade de"64 bits
para o 3P0 em 96

Sega langa o 32 X
para Mega Drive.
Com o sistema, o
console passa a ter
capacidade de
processamento de
32 bits

No finalzinho do ano
sai Donkey Kong
Country, para Super
NES. O cart incorpora
0 superchip de
tecnologia ACM, com
incrivel capacidade
grafica

e ST —

Estréia o.filme Mortal
Kombat, com
Christopher Lambert
no_papel de Raiden

i Nintendo e Silicon
Graphics adiam para
: 96 o lancamento do
Ultra. Numa feira
promovida pela
Nintendo em Téquio,
0 plblico testa o
protatipd do novo
equipamento
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Em 93, plataformas ganham cara de videogame

Fruto da unido de cinco grandes
empresas — AT&T, Time Warner,
Electronic Arts, MCA e Panasonic —,
a 300 Company foi formada em 91
com o objetivo de criar um padréo que
pudesse ser adotado por qualquer
fabricante. Em 93 veio ao mundo o
primeiro aparelho padrao 3D0, da
marca Panasonic, com CD-ROM, chip
-RISC de 32 bits e um poder de proces-
samento jamais visto. De |3 para ca o
preco baixou de 700 para 400 dols-

res e surgiram modelos das marcas
Sanyo, Goldstar, AT&T e Samsung.

Quem também surgiu em 93 foi o
Jaguar, da ressuscitada Atari. O
marketing da empresa promove-0
como o primeiro videogame de ar-
quitetura 64 bits. Mas a julgar pela
qualidade dos jogos e recursos de-
monstrados pelo aparelho, o nimero
B4 mais parece o resultado de uma
soma marota da capacidade de seus
processadores.

0 3D0 surgiu em 93 prometendo dominar o
mercado, mas o console ndo emplacou de verdade
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A Atari voltou a cena com o Jaguar,
o0 “64 bits” gue ndo decolou

Crash’n Burn:
velocidade e
sacanagem no
primeiro game
de 300

A Hintenda vai langar um videoga-
me de 32 bits, Ndo vai mais. Yai
novamsnte, mas ndo serd igual ass
outros. Esse é o resume do confuse
processe de pasciments do Virtual
Boy — afinal, o videngame de 32 bits
da Mintende, langade em meados do
ane passade. Para diferenciar-se da
concorréncia, a empresa acabou ap-
iande por um aparelho de Realidade
Virtual portatil e com tela pripria.
WMas nem o baixo custeo ¢ o apelo da
RY foram suficientes para convencer
o consumidor. § Yirtual Boy acabou
viranda o grande mice da Nintendo,
fis imagens em tons de vermelhs e
preto cansam a vista. Para jogar €
preciso abandonar o conforte do sofd

e debrugar-se sobre uma mess, pos-
tura completamente estranha para o
gamemaniaco. E os jogos langades até
agors ndo empolgaram. Afinal, talvez
tivesse sido melhor para a Nintends
néo tentar algo 180... diferente.

TeleroBoxer: exemplo de game pouco

*emaocionante para Virtual Boy

Virtual Boy: duas
cares e jogos fracos
no fracasso mais
retumbante da
Nintendo
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