"IN JAPAN HAT DIE ZUKUNFT
SCHON BEGONNEN

Nintendo présentiert den Virtual Boy:

Tokyo (mm) — Nun
ist es amtlichl
Noch yor ‘dem
ULTRA 64 wird in
Japan ein weite-
res  reyolutiondres
Nintendo  Produkt
erscheinen,  das
Ende letzten Jah-
res auf der SHOSHINKAI,
einer der grofBfen Videospiel-
messen der Welt, erstmalig
vorgestellt wurde. Das Projekt
trégt den Namen VIRTUAL
BOY und st ein 32-8it System,
das Uber zwei hochaufldsende

Die futuristische 30-Brille mit den
beiden Monitoren.

Spiegelscan-
ner LED-Dis-
plays verfiigt,
die in einer
futuristisch an-
mutenden Brille
installiert sind.
Diese machen
die Erzeugun
bisher einzigartiger 3D-Perspel?~
tiven méglich. Ergénzt wird das
System  durch - einen.. Double-
Grip Controller, der mit.gleich
zwei Stevereinheiten den An
forderungen dreidimensionaler
Videospielwelten gerecht wird.
Als erste Spiele fir den VIR-
TUAL BOY sind ein neves
Micrlo-Aberi'euerI sowie ein
Flipperspiel geplant.
WuF:m u’:\d o% 5er VIRTUAL
BOY auch in Europa er-
héltlich sein wird, steht
zur Zeit noch nicht fest.
Sobald es weitere Neuigkei-
ten iber den VIRTUAL BOY
gibt, wird Euch Club Nintendo
dariber berichten.

Der VIRTUAL BOY ermdglicht Ausfliige in die 32-Bit , Virtual Reality*.



