|

|

22"8




Quiero saber st en Europ
caros los cartuchos que en

Guadalajara, Jal.

Un cartucho de éxito como
Diddy's Kong Quest en Japén sale
en 9,800 Yen (100 délares). A ese
mismo precio y hasta un poco més
puede costar un cartucho en
Europa (en Alemania eso costaba
Lion King's en Octubre '95) pero
lo peor es que los cartuchos
Japoneses no entran normalmente
en el SNES y los juegos europeos
son en sistema Pal y no en NTSC
como aqul en toda América
(excepto

Brasil) y por
lo tanto_no
se pueden
jugar

cartuches,

. = e
zPoer juego cﬁqpternanonal
Sup ccer no llegd a Estados

Unidos estd en inglés y no en
espafiol?

xos}, an\vs : W ¢ mka

Coatepec, Ver,

Este juego se programé y se
mostré al mercado americano
(para eso eran los CES y E3).y no

Escaneada por Vizioman

. mayor ‘[mp(eslén“_ [ fue
donde el Sr. Kikuchi y nosotros lo
vimos y se ini flé la, negociacién
para traerlo Latin ggmérlca. De
cualquier 7’“ también se vendié
-y muy bien por cl:lw en Europa
(en sistema pal). |\

¢
Un amigo me presté Killer Instinct y
me extrafié que el color del cartucho
€ra negro y no gris como todos los
juegos que han salido ;por qué?

4.»”7 pﬂ/‘h /('{,
México, D.F.

No todos. Los primeros Juegos que

salieron de otro color fueron los 2

cuales eran dorados. Para el SNES
también salié Maximum Carnage
en rojo, cuya frase publicitaria era
algo as/ como "Pinta-la ciudad de
rojo". Esto le da una mejor presen-
cia al cartucho y lo hace distin-
guirse pero no siempre puede ha-
cerse pues lo énéurece.
&

En el reporte E3:d€ la réyista afio 4 #
7 pigina 7, aparecen 2 personas
sosteniendo upos,audrfonos y frente
a ellos hay un monitor de T.V. con

imégen I Virtual Boy jacaso estas
personas_probaban una especie ‘de
Supt irtual Boy o un adaptador
especi ra laT.V.?

¢Por qué ponen los rombos en todas
las reviSgas en su portada?

Jose Javier Cels
Mérida, Yuc.

Los Hcenarlos Yy progra-
madores de videojuegos para el

O

Virtual Boy, tienen acceso a un
aparato especial desarroliado por
Nintendo en donde puede verse el
Virtual Boy en tele normal,

obviamente sin-la tercera dimen- -
sién y con el unico fin de facilitar

su programacién (y también poder -

fotografiar pantallas.)
Esconder siempre un rombo en la

portada fue una idea de nuestro
disefiador y que después de algin
tiempo algin lectar noté. Algunos
lectores como Alfonso Dominguez
nos han pedido que ;
incluyamos en Dr.
Mario dénde estuve
el rombo anterior’y
aquf estuvo.

L 2 :
Por favor diganme cémo puedo con-
seguir-Killer Instinct para PC.

f A7 GAR
A Edo. de México

Juegos de Zelda en el NES, los \glntendo no daré la licencia para

que este hit aparezca en otros sis-
temas que no tengan la marca
Nintendo. Por cierto para ctiando
estés leyendo esto, probablemente
ya habrés visto la nueva versién de
Arcadia, la cual les parecerd
increible, pero la versién casera
del NUé4 estaré mucho mejor, con
nuevos peleadores y, sobre todo,
con mejor jugabilidad pues ahora
muchos jugadores que esperan sin
atacar y con defensa ganan. En la
versién del Ultra podrés romper la
defensa y los que atacan tienen
més ventajas. Estaré lleno de

““detalles en los gréficos del fondo

Y; por ejemplo, el cabeilo de
Orchid se verdé més natural
(ademds de haber mejorado su
apariencia).

L 4
(Por qué no pusieron el arte en
sobres en el fondo de Dr. Mario en la
revista fio 4 #10?

Eﬂf'\c, Ve qu‘edts
Hgo. del Parral, Chih.

Porque no tenfamos suficientes
dibujos, as/ es que cuando nos
escriban haganlo con dibujos co-
loridos en el sobre.
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~ por:AXY y SPOT

Disclosure ©1994 Warner Bros

(Qué es la realidad virti o
mejor aun ;qué no lo es? Si nos
vamos al diccionario dese

ubrire-
mos lo siguiente: e

Realidad: Existencia efectiva, ver-
dad, sinceridad.

Virtual: Que tiene virtud para
realizar un acto aunque no lo pro-
duzca.

En la pelicula Acoso Sexual (Disclosure) presentan un sistema bastante avanzado de rea-

lidad virtual en la que sientes que caminas

creande un mundo ficticio que en realidad es un gran archive donde se encuentra toda la
informacion de la empresa y al que puedes acceder en cualguier momento

Segiin vemos la Realidad Vi
todavia ni empieza y ¥

acabamos el concepto. Esto nos da

idea de lo rapido que evolu-
ciona la tecnologia. Las palabras se
gastan y se acaban incluso con
mayor rapidez que los mismos sis-
temas y que los avances en los
videojuegos.

Nosotros hemos tenido la opor-
tunidad de conocer muchos sis-
temas profesionales, caseros, pro-
totipos, grandes y pequefios y muy
pocas veces hemos experimenta-

do lo que “Segln nosotros” es la ¢
=

realidad virtual. Lo mejor que
hemos vivido son juegos en los
que un grupo de personas s

introducidas a una cabina que es

movida por un complicado sis- &

tema hidrdulico controlado por

. computadoras, mientras en una

pantalla que simula ser el
parabrisas de la nave se proyecta

Escaneada por Vizioman

tu viaje por la nieve, por el cuerpo
humano o por el centro de la tie-
rra.

Sin embargo, no es un juego que tu
controlas pues sigue una secuen-
cia ya programada.

Al pensar en Realidad Virtual prin-
cipalmente se piensa en un casco
con visor y una pistola en la mano.
En varios centros comerciales en
Estados Unidos y eventualmente
en México, hemos tenido la opor-

El Virtual Boy es 3D pero jsera
virtual#s

tiene que hacerte sentir lo mas
“real” posible, que tu eres parte
del ambiente que te presentan,
pero la mayor parte de esos sis-
temas logran poner frente a tus
ojos un ambiente virtual y hacia
donde voltees lo puedes ver.
Algunos de los problemas actuales
de ellos son:

por un pasillo y conforme avanzas se va

I) Al avanzar no caminas td real-
mente, sino que lo haces presio-
nando un botén. Entonces a través
de tus ojos le estds diciendo a tu
cerebro que estds caminando,
pero al mismo tiempo tus pies le
estan diciendo a tu cerebro
“Estamos sin caminar, No estamos
avanzando”.

tunidad de probar (por la médica
cantidad de entre 6 y |5 délares)
unos 2 & 3 minutos de estos sis-
temas que en probaditas tan
pequefias son impresionantes

pero que analizados con mas
detalle tienen sus problemas: se
supone que la Realidad Virtual

=
=
)
&
3
&
=3
a

Total Recall @1990 TrisTar Pictures Inc.

En la pelicula del Vengador del Futura (Total Recall) uno puede contratar los servicios de
una compania que injerta en Ja memaria de sus clientes el recuerdo de unas vacaciones de
lujo con el simple hecho de acostarse en esta maquina, se transmiten emociones, sensa-
ciones, olores, sobres, texturas y tode lo que podrias normalmente encontrar en unas mere-
cidas vacaciones por marte

o

08/18/2014




Esto genera una confusién que, en
_primera, no te hace sentir esa
realidad y en segunda hace que tu
cerebro, en sistema de autodefen-
sa lo rechace y diga “Entonces
mejor me mareo”.

Algo similar sucede con los juegos
en los que vuelas sobre una ciu-
dad. Los edificios desde arriba
pueden verse impresionantes y
muy reales incluso puedes volar
~ més cerca de ellos, alejarte, dar
vueltas o viajar con gran rapidez
 al fin de cuentas €s un
ite virtual que puedes con-
trolar... pero si el peso de tu cuer-

VA Entertainment

Brainstorm ©1983 MG

=

1983 MGM/VA Enterta

Brainstorm

En la pelicula Proyecto Brainstorm (Brainstorm) muestran lo que para nosotros es Io mas
virtual posible puesto que sen capaces de grabar todas las senales que recibe el cerebro
haciendo una determinada actividad, en este caso manejando, y después reproducirlo en
la mente de cualquier otra persona transmitiendo las emociones, sensaciones fisicas [como
pisar los pedales, mover el volante) emociones (el miedo, los nervios, estrés, tensidn y
hasta el sudar) que sintio el corredor cuando estaba campitienda en la vida real. Lo curioso
es que esta pelicula salio en 1983, o sea antes de gue siquiera saliera el Nes. Ya existia
el concepto sin que por esto se llamara realldad virtual

po lo sienten tus piernas ¥ no
sientes el aire sobre tu cara
entonces tu cerebro no lo acepta.

la realidad que otros, pero segun
lo que hemos visto y vivido aun

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinema

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinema

El Jardinero Asesino Inocente (The Lawnmowser Man] pretende ser la primera pelicula de
Realidad Virtual Aqui vemos uno simuladores en donde estds jugando videojuegos acostado
boca abajo y te puedes inclinar hacia la derecha, izquierda, abajo o arriba para controlar una
especie de nave con la que compites en una carrera contra otra persona. No creemos que la
tecnologia de los videojuegos caseros ande tan lejos de esto, sobretodo después de saber y
conocer lo que son capaces de hacer los cientificos hoy en dia, incluyendo aqui lo que han
logrado con el Virtual Boy y el NUG4.

2) Los goggles que utilizan actual-
mente estos sistemas NoO son en
tercera dimension, entonces la
*realidad” no se logra como debe
ser.

3) Estos sistemas no estan, ni por
precio ni por disponibilidad, al
alcance de los videojugadores.

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinema

193 New Line Cinema

Lawnmower Mar

jqué es algo virtual? ;Virtua
Fighters’ ;el chaleco que a través
del sonido te hace vibrar?
nuevo sistema Virtual Boy de
de Nintendo? Tal vez todos ti
el derecho de usarlo -o tal
ninguno -el caso es que, a nuestro
modo de ver la tecnologia des-
gasté el concepto de Realidad
Virtual. Ahora tal vez el mayor
reto que enfrente la industria del
videojuego es crear palabras que
definan sus conceptos con la
misma velocidad que se crean
€50S CONceptos.

i{No crees que también ya hacen
falta nuevas palabras en lugar de

Estos “problemas” o desventajas
se iran resolviendo poco a poco.
Creemos que mucho se resolveria
si en lugar de tratar de que el
avance se haga “caminando”, cuan-
do no caminas realmente, se haga
sentado en lo que seria una “nave”
ya que podria sentirse algo mas
real y ain con mayor intensidad si
la silla se moviera.

Claro que hay muchos otros tipos

de juegos y hay algunos que son
mucho mas dificiles de asemejar a

Escaneada por Vizioman

estamos lejos de la “verdadera

En esta misma pelicula [The Lawnmower Man) vemos el mismo concepto de silo que
ahora no estds sujeto @ una base sino que puedes girar a 360° hacia cualgquier direccion
gracias a esta esfera; agui ng se trata de jugar si no de entrar a un mundo electronico
fantdstico en el que inglusive puedes encontrarte, hablar y tocar a otra persona que esté
usando el mismo sistema.

“un juego sorprendente” o
“graficas increibles” o “sonido
impresionante”?

Estas _palabras las hemos usado
hace 50 nimeros en la revista para
describir desde juegos de NES
hasta del NUé4... los juegos evolu-
cionan y el lenguaje no.

realidad virtual”. El problema que
vemos es que aln no se ha visto la
Realidad Virtual y el nombre ya se
lo acabaron. Si ya tantas cosas se
han llamado de Realidad Virtuall
icomo se llamara la realidad vir-
tual cuando sea lanzada? Ya sabe-
mos la definicion de diccionario

@
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Parodius 3

En el siguiente nimero te daremos fotos e informacion de nuevos titulos la
mayeria exclusivos para Japon, pero a lo mejor se nios hace como con el
International Super Start Soccer, ya que Konami va a lanzar nuevos juegos
como Parodius 3,Goemon 4{conocido en américa como The Last Ninja).Bandai
por su lado lanzard fa cuarta version de Dragon Ball I Hyper Dimension y
Sailor Moon Super S ( que aparecera fa animacion en México para la
prima-vera del 96), ambos de peleas, de este (itimo también prepara una lri—;
version de un juego tipo Puzzle y de Gundam una serie Japonesa
de robots lanzara § titulos y uno de ellos es para YBSobre fos  Kirby's Advent
RPGs que abundan alld en Japon Dragon Quest Vi es de los mas esperados:
imaginate, se preparan 3 millones de piezas; otro de los RPGs, que nos llamé
la atencion fue Far East of Eden ZERO, un titulo de Hudson que tiene la
miserable cantidad de 72 Megas y eso no es lo mejor ya que incluye un reloj v
interno con el que crean un concepto nueve ¥ le dan vida propia al cartucho : .
con un sinfin de detalles utilizando este refoj.Nintendo lanzara Kirby's Block
para GB y Kirby Adventure Super the Luxe para el SNES con algunas imégenes
que ufilizan tecnologia ACM.A TAKARA ya no se les va ninguna y prepara The
King of Fighters para GB (que no lo nombraron como 95 pero
| Sf cuenta con nuevos personajes como lory Yagamy) al parecer
cuenta con 15 personajes y 3 mas secretos, Otro gran éxito de

i 4
&
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= o8 peleas fue Toh Shi Den del cual también preparan su version

para GB.

Para rematar te daremos varios datos interesantes que son
una especie de rumores oficiales: @ Los juegos del NU 64
costaran casi lo mismo que los de SNES, por lo tanto
piensan bajar el costo de fos juegos de SNES @ Se esta
trabajando en una especie de DRIVE para lectura de discos
magnéticos con un tamafio aprox. 3.5" pero con una
tecnologia muy superior de lo conocido hasta el momento
(no es (D-ROM), como comparacion sera de 6 a 7 veces

\ = mas rapido que el (D-ROM del Play Station o el Saturn y
Q‘ : se conectara por la parte inferior del NU 64 pero lo : ;
N mostraran hasta el siguiente SHOSHINKAI justo con The iR
—p N Legend of Zelda 64  Nintendo se asocid con Net Scape e ™ ™™~
- ommunication (que es el creador uno de los mejores meiis L T o
i paquetes para navegar en Internet), trabajan en el disefio N
de un alterador del software de juegos a través de Internet
Para esto Nintendo planea lanzar un cartucho tipo adapta-
64 dor que incorpora Internet software y modem, pero para la
St alteracion de los juegos solo serd para el software del
‘ " ’ sistema de disco mafnético # Técnicamente ¢l NUS4 se
podra conectar con el Virtual Boy esto nos lo dijo Gumpei
Yokoi el creador del VB y ademas nos dijo que ya esta
trabajando en ¢l nuevo sistema 4 No creas que ya dieron .
todo acerca del NU64 ya que trabajan en un AW
SLOT-DATA en la parte superior justo af frente de donde va
el cartucho pero todavia sobre eflo @ El Killer Instinct 2
primero saldra para arcadias (muy posiblemente ya estara sHiElD
en este momento en tu focal de arcadias preferido} pero
el cartucho del NU64 serd mucho mejor con nuevos Z.ld
: t R personajes y algunos saldran para ser personajes
2 C secretos:.. y para los fans de B.Orchid tendra un
cuerpo realmente perfecto @ Time Warner Interactive
i g , lanzara un jue%o de 3-D protagonizado por Wayne
tik o oS - wd  Gretzky para el NUG4 a finales del 96, este juego

ik
i

s T estard basado en un juego de arcadia que lanzardn
en fa primavera de{ 9§ @ Por otro lado Angel
> “ ‘ estudios (miembro del Dream Team) esta preparando
- un juego de Baseball para el NUG4.
i Como ves siguen trabajan od_en este sistema
i0s0.

Pilot Wings 64

nee




