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resumen del lo que es este fabuloso aparato, donde ves imagenes de tercera dimen-
sién.

El sistema se divide en dos partes, una es el control, que es algo especial cuenta con
doble agarradera al igual que un pad de cada lado, 4 botones en la parte de arriba

AA, pero también puede funcionar con un eliminador especial). La otra parte del

Virtual Boy es el visor (pesa 760 gramos) donde estdn las dos pantallas de LEDs (las

[ aJtz resolucmn ¥ en varios tonos de ro;o) que por medno de espejos oscilantes puedes verlas, claro
St  da | ra d vis¢ n

imension totalmente nuevo que es mas:
a que podamos explicartelo.
El CPU del Virtual Boy es de 32 bit RISC y corre a una velocidad de 20 Mhz.
] Y si'td utilizas lentes no te preocupes ya que el Virtual Boy cuenta con un con-
i trol para ajustar el enfoque. Es mds en cualquier juego puedes poner pausa y
ajustar el enfoque para cualquier persona y en cualquier momento.Y si piensas
| que el sistema es demasiado personal te diremos que hay juegos con la opcion
| de conectarte a otro Virtual Boy por medio de un cable (similar al Videolink de
G.B.)para interactuar con un compaero.

Comienza por ver estos dos pun-
tos y comienza a cambiar tu mira- @ @
da como si quisieras ver un objeto
que esta un poco mas lejos con
esto lograras ver 4 puntos. Ahora
necesitas ajustar tu vista de tal (] ®
forma que los dos puntos del cen-
tro se hagan uno mismo, cuando lo
logras, practicalo hasta que lo
hagas con facﬂrdad , hasta entonces

En este articulo en especial y por
cuestion de que andamos en la
onda 3D, te incluimos estereogra-
mas con las fotos delVirtual Boy.Si
t nunca has visto un estereogra-
ma tienes que pasar la prueba de
puntitos, o sea que te vamos a
entrenar un poco para que puedas
- ver los estereogramas, pero ya en

P! P

estdn arriba o abajo de las fotos
(con las que mejor te acomodes),
si lo logras podras ver tres fotos
en lugar de dos, concéntrate en la
del centro y no te distraigas con

estar muy b|en iluminada.
¢ Evita ver por periodos prolon-
gados los estereogramas
¥ En caso de que te cueste mucho

Por si estas medio desinformado en cuanto a lo del Virtual Boy te damos un pequefio

(Select, Start,B,A)y dos e la parte inferior(L y R). Aqui mismo van las baterfas (seis

las de la orilla y podras ver la foto
del centro en 3D (recuerda que las
lineas son una especie de guia para
facilitarte el entrar al estereogra-
ma y no se te olvide la distancia,
iluminacion y no forzar la vista.

trabajo, quitate de problemas y ve
con un distribuidor autorizado a
conocer en carne propia la sen-
sacion de la verdadera tercera
dimension. No fuerces tu vista
tratando de verlos.




co juego de Mz

(no Super Mario Bros.) o s
juego donde salian &nelmgm

tube 1 el

ha cambiado a un verdaders 3D ERs s L =
involucrando el juego con todos los Al parecer un gran nimero de los juegos que se —’

lancen para el Virtual Boy tienen el control de
brnllo enla p1ntzlla por medio de men(

elementos elevando la diversién.

T o les puedes caer pa que estamos: poniendo  indi-
Bueno retomando el tema de MARIO (LASH te diremos g después [J' stlo Iﬂe Super M es en esta foto, por aqui
objetivo del juego es tirar al vacio a los enemigos sin tomar o o3 Gontra fos demas ene- | | van apareciendo fos enemigos

pero 5i 18 tardas mucho pueden des- para  despues  salir  por

£0 we"g a los Koopas normales, Y Que estad los wilizas par2 ¢ y eliminarte de una mordic cualquiera de los- dos planos.
tirar a los demds enemigos.
Claro que tienes un tiempo limite para lograrlo.
Esta es el primer nivel y tan solo salen los Koopas normales y
otros con un pico sobre el caparazon.

ceeennsnese

| Los koopas los p acia la i , derecha, al (rente 0 ;
1 hacia n segnn s MEIsz que quieras mar Hay dos maneras de [
| control para.lanzarlos, moviendo &l pad de fa izquierda mis 1
| un boxon 0 meyor para (ugar en onda 30 nmplememe presiona el pad

[ de fa de | Koopa \

PO 0000000V 000IRNLODEVENRENNEDIGRORO00VADOBEROSS

Entre mas enemigos elimines en una sola jugada semultipli- ‘

cn tus puntos al terminar el nivel y si te estds preguntando

cudntos niveles tiene este juego pues la entretenida cantidad
de 99, 0 sea que tienes Mario para rato.

Para resetear el Virtual Boy presiona todos los
botones a la vez, o sea Select, Start,A, B, L y R.
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las escenas de bonus no podian faltar donde las monedas salen
del fondo y se mueven hacia ti entonces tienes que mover a
Mario para que las tome antes de que se pasen de largo.

cchoesPEeBRRS

P

) 10 Gede lanzar C. . SG
fondo hacia los Spinys del frente para |
aturdirlos.Ya que aturdes a todos te metes. |
al tubo para salir en el mismo plano que |
los Spinys, lanzarles el caparazon y efiminar |
a los cuatro en una jugada asi tus puntos |
se multiplican por cuatro.

S0 000NN 0000000000000 00000000000000B000BRRDY

Para eliminar a los enemigos también puedes lanzarle el ﬁ:ﬂgma(:
| caparazén hacia el plano que se ve al fondo para aturdirlos y das o~
nuevamente lansdrcelos para eliminarlos, y 5i ya tienes prictica satando y o
© puedes hacer una jugada muy lucida dnn;v lanzas un caparazén ot
de un plano a otro de tal forma que golpee a un enemigo y i del suelo
cuando rebote le dé a otro enemigo que te venga siguiendo, asi e puedes dar
eliminas a dos enemigos en ambos planos en una sola jugada on un
B e B R Gpran

A partir del segundo nivel ya
salen Spinys, Ya que le estis
gnmdimJo como. s

checa esta fugada donde

tiene que lanzarle el caparazon a |
los Spiny...
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También hay niveles de_hielo done a!‘quérer cambiar de direcdén loi“
que dificulta ¢l esquivar a los enemigos. Conforme vas avanzando nuevos enemi- :
gos aparecen y luego se van combinando con los que ya habian aparecido.

Sesasvscsecccce

A gartir del nivel cuatro salen unos enemigos que son carros que te dis- |
| gamn e cwanto e colocas en su mismo plano. Los fondos:van cambian- |
> conforme vas avanzando. |

B 28 8 9000000000000000000000000000C0eRR0OREORORTTRESES

Lo, cangrejos son enemigos. que tienes: que estar en su mismo. plano. para lanzarle
un caparazofy asf comiencen a moverse mas rapido y solo- entonces: puedes fanzarle |
un caparazon de un plano a otro para aturdirlo y después otro para eliminarlo.

Al per&ert;lma (oimle:m?ail centro de 3 escena y puedes saha; a ol
cunlquiera de Ios dos.planos. En los iveles de-hilo hay unas estalactitas |

que se van formando poco a poco y caen para eliminarte i te tocan.
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Uno de k
mejor

Pinball,

por eso

dad, =5 divertido y con la inmer

3D del & algo mu

cial que ni
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Esto no es up truco de level select, lo que pasa es
que puedes seleccionar en cual de los cinco tableros
| quieres comenzar a jugar,ademas en cada tablero |
puedes ejecutar cierta jugada para cambiar a otro.

Peceecccevvoessen

Seguramente alguna vez has visto una de las
maquinas de pinball (Si, esas donde el objetivo es
no dejar ir el balin) sélo que aqui en lugar de
balin juegas con una especie de disco que gol-
peas con los flipers y si el disco se va por
cualquiera de las orillas o por el centro pierdes.

PS8 E00 00000000000 e0sNE0NNN00000000RRENENcEOseBOROCARGESIORBEOCANS

Y como en cualquier juego de pinball, el aza
juega un papel importante, ya que por muy habil
que andes un dia necesitards un poco de suerte
para lograr los mds altos puntajes, pero también
pasa lo contrario, que puedes jugar muy mal
pero te saldran los mejores bonus.
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tableros cuentan con subniveles, o sea que se
van transformando si logras alguna jugada especial
agregando mayor reto, por ejemplo, en la primera
foto hay que meter el disco en los huecos pero
después cuando aparece el platillo al centro se
complica la cosa ya que los rebotes te pueden sor-
prender y el crineo de la tercera foto te lo
dejamos a tu imaginacion.

Uno de los detalles mas espectaculares es ver como el
disco viaja en el tablero por rutas establecidas o puede
saltar hacia ti como si fuera a estrellarse con tu cara.
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Hay tableros que tienen mas de dos flippers. con lo
que logras tiros mas potentes en la parte superior del
tablero o jugadas especiales, claro que tienes que
estar muy atento al ejecutar un tiro desde abajo para
que t mismo no te estorbes con el flipper de arriba
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ademis los @bleros no estin hechos de varios planos sino que
s uno solo que se ve hacia el fondo dando un excelente efecto.
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Galactic Pinball es una muy buena opcién para cualquier |
tipo de jugador por lo sencillo que es jugarlo, pero con-
forme vas adquiriendo experiencia el juego no te abu-
rrird ya que hay bastantes cosas que son un reto para
cualquiera, en especial para los pinball-adictos.

Vertical Force es un juego de Hudson Soft para los seguidores de los jue-
gos de accidn, aqui controlas una nave que viaja por escenas tridimensio-
nales pero el juego lo ves desde Una perspectiva de arriba. El scroll del juego

es vertical y la nave puede cam-
biar de plano dependiendo de si
se quiere seguir a un jefe o
esquivar algin objeto, la cuestion
es que ambos planos interac-
tian para incrementar la accion,
todo esto utilizando

delVirtual Boy para d:

buena profundidad a |

Este no es un juego muy apro-
piado para el Virtual Boy, pero no
por eso deja de ser bueno para
los seguidores del estilo puzzle.

La idea del juego es la misma que
en el SNES donde hay que juntar

3 figuras que tengan fa misma forma para que desaparezcan. La profundi-

dad de los fondos en movimiento se aprecia muy bien.

|
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eal representacion

blanco (en rojo y
jugadores a

conocidos.

MODE
1. COM ¥ COMCOM
LEVEL

EASY 0

uenta con dos modos de jueg § en cualquiera
MATCH | puedes unir dos Virtual Boy por medio de un cable Link (simi-
lar al Game Boy). Cuenta con tres grados de dificultad a selec-
cionar; ademis puedes optar por juegos cortos de un set o jue-
gos largos de 3 sets. Lo personajes 2 selecdonar son Mario,
Luigi, Princess, Yoshi, Toad, Koopa y Donkey |r. con dis-
tintas habilidades

Los remates usando la raqueta por arriba del la cabeza son dtiles
para sorprender al oponente, pero hay que ejecutarlos con cuidado o
te puede fallar fa jugada.

Puedes ejecutar lﬂqUES de peloxa 0 los tipicos “globites” para darte
tiempo de colocarte estratégicamente en campe, sin faitar los potentes
tiros de reves.

Para ejecutar tus saques puedes acomodarte en el lugar que
quieras y darle un poco de efecto a la bola, para que con
suerte logres un saque AS.
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La perspectiva del juego es detras de tu jugador,
con lo cual tienes dominio de casi todo lo que pasa
en la cancha

También hay barridas para salvarte de los tiros difi-
ciles del oponente, sobre todo cuando juegas en
Doubles y la cancha es mas grande.

Los personajes no ocultan su estado de dnimo ya
que al ganar muestran su felicidad, pero si pierdes
hasta quieren llorar.

El colado de Lakitu sostiene el marcador con su
cldsica cafa de pescar. Ademds hay varios fondos
con detalles de los juegos de Mario. Como puedes
ver Mario’s Tennis es una buena opcién sobre todo
si te gustan los juegos para competir con otro
amigo; ademds el CPU cuenta con un buen nivel de
juego por si quieres jugar solo y el ambiente en 3D
le da ese toque que solo en el Virtual Boy puedes
experimentar.
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Sin duda Red Alarm es uno de los juegos que
explota mejor las ventajas del Virtual Boy y e
que la compaiiia T&E Soft al parecer intenta
ser lider en la programacién de juegos para el
Virtual Boy.Un ejemplo de esto e: que usas un
pad para moverte com los movimientos bisicos
como arriba, abaje , izquierda , derecha y con
¢l otro pad te mueves al fremte y atvds.

El juego es similar a Star Fox, pero con la tercera dimension del Virtual Boy se logra un ambiente es ma
al comenzar el juego puedes seleccionar entre varios tipos de profundidades (pero recuerda que el Yirtual boy no te luevla
la vista). Y ya que estamos mencionando |a profundidad, te diré que al aparecer enemigos al fondo, aparece también una
linea con fa frase “Lock On" para indicarte su ubicacion. Ademis como en Star Fox cuentas con 4 perspectivas, una es desde
dentro de la nave, otra justo detrés de la nave, una mas similar a la anterior pero la nave estd un poco adelante y la
dltima muy lucida donde ves la nave en diagonal (algo parecido a la perspectiva especial de Stunt Race FX)

Y siguiendo con lo de los ambientes, como puedes observar en la foto,
la primer escena es tipo Alta Tecnologia, con naves y hasta personas
tipo “chavita" moviéndose por ahi, pero hay otra escena que es de tipo
T0cos0, con textura irregular. Ademds una escena con agua donde puedes
entrar'y salir, un detalle padrisimo es que unas cascadas ocultan a los
enemigos y el camino que hay que seguir,

Al final de cada escena entras a una seccion cerrada donde te
enfrentas al Jefe o Jefes, por lo que tienes que maniobrar tu nave
para eliminarlo y no estrellarte con las orillas. Y para que analices
tus movimientos tienes la fabulosa opcion de replay donde ves cdmo
jugaste todo el nivel y lo puedes ver desde distintas perspectivas.
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Arriba a la derecha
visualizas tu Booster
que es como un ldser
mas potente.

En la esquina supe-
rior izquierda vi-
sualizas el tipo de
Missile que tienes.

En la esquina inferior
derecha estd t
velocidad, que por
cierto tiene reversa.

a la izquierda
:uvdes ver tu Shield
(que es algo pareci-
do a tu energia).

LR RN R R R R

Si no eres muy bueno para los juegos de naves (porque son
muy rapidos) no te preocupes, ya que puedes pilotear la
nave 2 velocidad alta o baja. Ademds tiene otro detalle muy
bueno: cuando vas de cabeza, tu nave se va nivelando poco
2 poco hasta colocarte horizontalmente mientras ti no
muevas el control. También hay detalles ocultos a lo largo de
las escenas y para sacarlos hay que dispararle a los muros.

Por cuestién de espacio damos pequefios
comentarios de otros juegos que préxima-
mente estardn disponibles para el Virtual Boy.

Teleroboxer es el nuevo y excitante deporte que combina la alta
tecnologia con robots boxeadores en una perspectiva de primera
persona. Cada golpe que le conectas al oponente hard que reac-
cione todo su cuerpo.

Cuando te noqueen panecera que las pamalla: de tu Vurlual Boy se
romren. Seguramente tendrds que experimentar esto con cada uno
de los nueve oponentes los cuales cuentan con diferentes habili-
dades conforme vayas avanzando en el juego.
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El ataque que golpea con el hombro ain lo tiene, pero ahora todo
lo ves mas grande que como estabas acostumbrado en Wario Land de
Game Boy

Nuevos enemlgos son mlegrados £0 esté nueyo Juego, pero mantiene
el estilo del primer juego de Wario.

Los jefes
hacen uso de
la 3D para
atacar a
Wario, pero
& también
tiene algunos
recursos para
vencerlos

Por ieto te i que yo A parecer Wario no se quiso quedar atris y aprendio
estan trobajando en un a fnadar para sumergirse en fa tercera dimension del
nuevo titulo de Morio para Virtual Boy (que publicitario se escuchd eso).
¢l Virtual Boy pero lo poco Ahora que veo esos rayos de luz que entran al agua,
que se mostrd eran escencs recuerdo que en las primeras -presentaciones del
simiares a Wario Cruse Virtual Boy mostraron una espece de demo con unas
combinadascon ot que. | 1 prifics sorprendentes donde se vea la superfce del
metf‘;fz’;:ﬂ mar y al fondo una s, despés te sumergias y
oo mucho para que esté aparedan unos deffines, pero todo esto con graficas
terminado. 0po render
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ificas, como ves, son bastante buenas, que combinado con
los demlln que se logran con la tercera dimension y el sonido: estéreo

en ¢l Virtual Boy, capturan tu atencion al 100%.

Los ele;e;m: en la pantalla hacen gala de la capacidad del sistema, por
lo tanto, si-eres fandtico de los:juegos tipo Super Mario Bros. éste es el

juego |deal para calentar motores en lo que sacan la version de Mario.

Ocean trabaja en Water
World para el Virtual Boy y
| han ayanzado mucho, por lo
menos obtuvimos una foto
que se ve bastante bien, en
Club Nintendo discutimos la posibilidad de que o utilizaron

render o es una digitalizacion, td ;qué opinas?

Por ltimo
te diré que
Atlus esta
trabajando
en su primer
titulo para
Virtual Boy
llamado
Devil Busters (¢l nombre no es definiti-
vo). Cuenta con 3 personajes a seleccionar, el
juego se aprecia desde una perspecti-
va de arriba, el perso-
naje tiene
que fomar
varios objetos
del faberinto |
para salir y
caer en el |
siguiente
nivel.
También
cuenta con
jefes.

Bullet Proof Software estd trabajando en

una version de Face Ball que sera de 2

jugadores para el Virtual Boy, ademas
lanzard V1 Tetris.

Por otro lado Kemko anuncion Virtual League Baseball, que tiene la
opcion de 2 jugadores y no se les olvide que Nintendo va a sacar YR Golf

que programado por T&E Soft (los mismos de Red Alarm).

OY

Ahora te recomiendo que si no

conoces el Virtual Boy, ya te estds
* | tardando, ve con alguno de los prin-

cipales distribuidores de Itochu.

BOY



