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5 INFORMACION DB ULFIMA HORAL

N1SoR DE NEOPRENO

Tokyo, Japon, a 15 de noviembre de 1994

El dia. de hoy se dio a conocer el
proyecto secreto conocido como VR 32
y ¢ cval desde hoy +iene elnombre
oficial de VIRTUAL 20X

E) sistema consiste en onviser co-
nectado o on control 1 este sistema esta

basado en la tecnologia Rise (de la que

ya hemes hablade) vy es un equipo de 32
bit,

Elwsor otiliza. 2 displays, une paracada o i
ojo; Y son de alta resolucidn llamados LEDS (Light Em:

‘m
diode o Diede Emrsof de Loz) que producen ona experiencia de 3D

que no es postble ver entelevisiones o pantallas LED
convencionales . £l disefo de este

aparato elimina los estimulos exter-

hos olJUgadOr y lointroduce a su pro-

Pic moundg . El senide es moy bueno ¥ i 1) ey
Tequiere concentracion pare monejar g = Q
ambas manecs (un poco mds que (o 3
roermal) pues perrite movimientos mutidireccio-
nales ( mavierda -derecha, acribay cbag, como
siempreyademds ohora al frente del jugador Y
otras es dedic acercandose y alejandose a +v

e ___ punfo devista, Se X
; ‘ : A pienaa lanzaren Japon
: X en abril delQ5. Su pre-

cio sera ce 19,800 Yens
ELVISOR PARAEL 0JO 1IZQUIERDO ES . ‘
LIGERAMENTE DIFERENTE AL DERE ©sea como ©N 307 Mds que
CHO .GRACIAS A €50 SELoGRAUNA €l SNES y de 5000 a 7000 % por cartuches qu e es muy
TERCERA DIMENSON COMO LA QUE
SE VE EN ESTERECGRAMAS, PERG
CON MOV IMIENTO

simtlar o hasta mas baje de los precios decar roehas enJapon

Eote sistema no se conecta ala TV, oliliza 6pilas AR o uha
2‘0‘}“'“ recargable o sv adaptador AC .,2 Yirtool Boys podron enlozarse conon cable del

pe del Videolink . Si eon esto todavia rote queda clare e diremos que es una mezcla
del GameBoy, cunque con Leds © "faquitites” color mojo gue funcicnan come pixels, y el
visor conocide como Vlew Moster en coanto a so tercera dimension aunque, por supuesh,
con movimiento. Es come un esterecgrama avnque con aecidn v din que te coeste
el mos minime esfuerzo captaric . Tampoco te marea ni canse . Fs realmente one
sensacion distinta a cvalquier jiege. Se moskd con 3 Demos preliminares: Mario
Bro\su.B}Telero Boxer v Space Pinball

-

Tambien se mostraron juegoes wteresantes que analizaremes en noestro
préamo nomero pers come adelanto teditemos de les mds espectnculores s
Fighting %“ISO\‘\ (s jadwinaste !)Dr\\_‘)uéso de peleas configoras po\‘\soncx\es que
Vsa e\ chip SFX yque+raerd N\ﬁ*emjun+9 con el Kirby's adventore 2 para GBy SGB,
Por cierto kirby Hene 3 nuevos amigos; Reckman %, cenccido por nosetros como
MegaMan?, para SNES. Si, 7 para SNES ademcs del %2 que ya estdbamos esperands.

. ? . . 5 -
iSe nosacobs la hejo defox! Pero habrd mds mformacidn Y eot prasos en neeshto abnero de
enero

Esta pagina esta reservada para informacion sobre el Nintendo VR32.

Lo [ o ([ o B ]

( Nintendo”)




