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> Emmit Smith hat’s mit seinen Dallas Cowboys lei-
der nicht zum Super-Bowl-Finale geschafft, trotz-
dem wird ihm viel Ehre zuteil: JVC bastelt fleiBig
(SNES), das nicht vor

August zu haben sein wird. Bereits im April stellt

an Emmit Smith F a

Jean-Claude van Damme seine Kampfkunst in
p (SNES; wird von Virgin veréffentlicht)
unter Beweis. Hal Barwood - Vater’ des PC-Hits

U.S. GOLD

Wie meist steht bei U.S. Gold auch dieses Jahr erneut ein
GroBereignis im Vordergrund. Diesmal sind es die
Olympischen Spiele. Zwar werden diese erst 1996 ausgetra-
gen, doch das hindert die Jungs und Médels nicht, sich bereits
jetzt dem Thema zu widmen. Anders als erwartet entpuppt
sich Izzy's Quest for the Oly Rings nicht als Sportspiel,
sondern als Jump&Run. Der Held der Story kann sogar mor-

-

\ \

phen und sorgt somit fur grafische Gags. Ein altbekannter

,Monkey Island’ - ist derzeit mit Big Sky Trooper -

beschéfftigt, einem Rollenspiel fir Anfanger und

Timecop stammt
von JVC, wird
aber durch Virgin
in Deutschland
vertrieben

Fortgeschrittene. Noch nicht vom
FlieBband gerollt ist Rally - The

Final Round of the World Rally
p (SNES). Ob es
jemals erscheinen wird, ist derzeit fraglich

Champion

OCEAN
Neben den Electronic-Arts-
Veroffentlichungen erwarten uns
5 Action, SNES), eine
Comic-Umsetzung, Manchester United
ccer(FuBball, SNES) und Putty
squad (Jump&Run/Strategie, SNES),
der Nachfolger von Super Putty.
Der Kniiller schlechthin wird
jedoch Super Turrican 2
(SNES) werden.

2N

NINTENDO
Kommen wir zu Nintendo selbst. Das
beherrschende Thema der letzten Wochen
und Monate rund um den japanischen
Spiele-Giganten war das Ultra 64, das in
Deutschland noch rechtzeitig zum
Weihnachtsgeschaft ‘95, spatestens aber
im Januar ‘96 zum Preis von 500 bis 550
DM zu soll.  Zur

erwerben sein

Knabe ldchelt uns in Operation St entgegen: James Pond
ist zurlick und treibt erneut als Undercover-Agent sein

Unwesen (beide SNES). -

0b JVCs Rally-Spiel
erscheinen wird,
das steht noch
nicht fest

Informationen

zu diesem neuen
Spielgerat entnehmt Ihr bitte dem Kasten
auf der folgenden Seite.

Thema Software: Richtig schlechte
Nachrichten fiir all diejenigen, die beharr-
lich ihrem NES treu blieben: Das NES ist in
den USA so gut wie tot. Nintendo USA hat
den betagten Achtbitter aus dem
Programm gestrichen; in Deutschland
erscheinen nur noch wenige Titel. Der ein-

—

zige, den ,Big N’ derzeit auf Lager hat, ist
Wario’s Woods, der Marz/April Uber die
Bildschirme flackert (Tetris 1&Bt griiBen)

Februar turnt der populdre Mega Man in

Enttauschung der Journalisten gab es aller-

Nur in den

Staaten zu haben: dings nicht die Bohne des 64-Bitters zu
farbige und sehen. Nintendo konzentrierte sich voll
durchsichtige f Py

Game Boys und ganz auf den Virtual Boy, das 32-Bit-

Virtual-Reality-System fir unterwegs

Auf dem Game Boy meldet sich Donkey
Kong Land besticht
wie die 16-Bit-Fassung durch atemberau-
bende Grafik, wird vermutlich aber erst im
Sommer hierzulande erscheinen. Ab

Kong zuriick. Donke

Mega Man IIl durch den Kekskasten.
Zeitgleich erfreut uns ein bombiges

Vergniigen mit Wario Blast featuring
Bomberman, das den leider sehr selten
angewandten Vierspieler-Modus unter-



Oscar ist ein buntes Jump&Run aus dem
franzésischen Softwarehaus Titus

lzzy, das Olympia-Maskottchen
in spielerischer Aktion

SQUARESOFT

Der SNES-Rollenspielhersteller ist dafiir bekannt, nur wenige Programme pro

Jahr zu produzieren, dafiir aber durchweg erstklassige. Absolut sah-
neméBig hort sich auch der kommende Streich an: Secret of Evermore.
Stolze 24 MBIit, vollgestopft mit gerenderten Monstern und Backgrounds
(Silicon Graphics zeichnet verantwortlich) gepaart mit ,normaler’ Bitmap-
grafik, atmospharischen Sounds und kniffligen Ratseln erwarten den ge-

neigten Rollenspieler. An einer Fortsetzung zu Secret of Mana wird gefeilt

m und The Brainies stehen unmittelbar

vor ihrer Fertigstellung, bzw. sind gerade released worden (Ardy L.F.)
Noch einige Wochen der Programmierung bendtigen Oscar (Jump&Run),

m (Cyberpunk-Action) sowie Whizz (Action mit vielen Puzzles und iso-

metrischer Grafik; alle Super Nintendo)

VIRTUAL BOY

Zum ersten Mal wurde der Virtual Boy der ame-
rikanischen Offentlichkeit, das heiBt den
Journalisten, Handlern und Softwareherstellern,
prasentiert. Nintendos neuer Zogling ist eine
eigenstandige Hardware-Einheit mit integrier-
tem Bildschirm, die aus einer Art tiberdimensio-
nierter ,Skibrille’ und einem speziellen Joypad
besteht und nicht mit einem Fernseher verbun-
den, sondern mit Hilfe eines Standers auf einen
Tisch plaziert wird. Die Stromversorung des 32-
Bit-Virtual-Reality-Systems erfolgt durch
Batterien. Somit ist Netzunabhangigkeit
gewahrleistet. Ein flotter RISC-Prozessor sorgt
fur Rechenpower. Das Faszinierende am Virtual
Boy ist, daB er entgegen herkommlicher
Systeme ein 3-D-Bild darstellt. Zwei ca. 2,5
cm Kleine, hochauflgsende LED-Bildschirme
zeichnen dafiir verantwortlich. Durch tech-
nische Tricks wie ,Mirror-Scanning’ offen-
bart sich dem Spieler bei Betrachtung der
beiden Screens ein dreidimensionales Bild,
das vor ihm scheinbar ,im Raum schwebt". Bei
dem Boxspiel Punch-Out, zum Beispiel, stehen
die Gegner somit ,wirklich’ hinten, die Fauste
kommen naher und bei einem Shoot ‘em Up
fliegen Raumschiffe aus der Tiefe des Raums
nach vorn. Wer ob der geringen GroBe der LED-
Screens meint, mit einer Lupe spielen zu mis-
sen, um etwas erkennen zu
konnen, der kann beru-
higt sein. Dadurch,
daB sich die Augen
beim Spielen sehr
nah an den LED-
Screens befinden
und entsprechen-
der Technik, wirkt
das Bild so groB,
als sahe man auf
einen kleinen Fernseher.
Wer von dem 32-Bitter jedoch far-
bige Bilder erwartet, wird enttauscht
sein, denn diesbeztiglich verhdlt es sich ahnlich
dem kleinen Bruder, dem GB: Samtliche
Grafiken werden in Rotténen
auf schwarzem Hinter-

grund dargestellt.

Time (Rollenspiel, auch als lllusion of Gaia
bekannt), Pac-Man 2 (ein Wiedersehen
mit dem Ur-Vater der Spiele), U
(superflinkes Einrad-Rennspiel, das bei
uns Unirally heiBen wird, echt originell)
und Wario

ordentlich aus. Diesmal bleibt's nicht bei
fliegerischer Action, denn die Raumschiffe
kénnen zu Walkern morphen und tber

Planeten spazieren. Ein Zweispieler-Modus
beschert Simultan-Action mit einem
Freund. Ebenfalls mit SFX-2-Chip ist

ymanche ausgestattet. Wie das PC-
Original bietet es reichlich Hubschrauber-

Wario’s Woods ist ein netter Tetris-Clone
stitzt. k wird ebenfalls Action mit ansehnlicher Voxelgrafik
das ist Nochmal SFX-2-Chip: F ter ist eine

Polygon-Priigelei fir ein bis zwei Spieler

auf uns zukom

momentan noch n
3-D-Voxelgrafik bei Comanche, einer

actionreichen Hubschrauber-Simulation

Widmen wir uns Ganz harmlos sind &

0 Tetris-Verschnitt) 24-MBit-

Chip) macht Fortschritt

@

Exotisch zeigt sich das
Joypad, das zwei Pistolengriffe zum Halten der
Steuerungseinheit aufweist. Anstatt eines
Richtungskreuzes finden wir derer zwei (!) nebst
Select-, Start-, A- und B-Button vor. Ob das
System eine echte Marktchance hat, bleibt
abzuwarten. SchlieBlich ist farbliche Monotonie
4 la Game Boy nicht unbedingt zeitgemaB. Des
weiteren ist die 3-D-Brille des VB recht groB,
sprich unhandlich. In den USA wird der Virtual
Boy inklusive eines Spiels auf jeden Fall im
Sommer dieses Jahres zum Preis von 200 Dollar
erscheinen (rund 300 Mark) und mit 20
Millionen Dollar fiir Werbung gepuscht.
Angeblich produzieren bereits 60 Firmen welt-
weit Programme fiir das Gerét (darunter Hudson
Soft). Eine deutsche Veroffentlichung des
Handhelds ist derzeit mehr als fraglich. In die-
sem Jahr wird der Virtual Boy mit fast hundert-
prozentiger Wahrscheinlichkeit nicht, 1996 nur
eventuell erscheinen. Vermutlich hangt viel von
seinem Erfolg in Ubersee ab




JAGUARS VR-BRILLE

Hi GAMEPRO!

Ich habe ein paar Fragen:

1. Ich habe gehort, daB fur den
Jaguar eine Virtual-Reality-Brille
Ende’95 rauskommen soll.
Stimmt das?

2. Lest Ihr wirklich jeden Brief
den Ihr bekommt?

3. Warum hat der Virtual Boy
zwei Steuerkreuze?

3. Der Virtual Boy soll dem User
das Spielen in der dritten Dimen-
sion erméglichen, aus diesem
Grund ist ein weiteres Steuer-
kreuz erforderlich. Man kann
sich das Ganze so vorstellen:
Beim neuesten Mario-Abenteuer
kénnt Ihr den kleinen Klempner
nach links und rechts bewegen,
sowie beispielsweise auf Leitern
hoch- und runterklettern lassen.
Wenn man die Spielfigur nun

biBchen Licht ins Dunkle bringen
Im Voraus danke ich Euch und
wiinsche weiterhin alles Gute fur
die Zukunft.

1. Fur das Neo Geo bietet Wolf
Soft bekanntlicherweise einen
Umbau fur DM 149.- an. Kann
man mit dem Umbau zwischen
,japanisch’ und ,amerikanisch’
umschalten?

2. Ich habe gelesen, daB Namco
und Konami das Neo Geo unter-

el

J Inr habt Fragen, Hricik, Meinungen oder Anregungen
& 20 GAMEPRO? Dann eist Euch vom Joypad los,
schnappt Euch Stift und Zectel und schreibt uns ein paar Zeilen an folgende Adresse:
GAMEPRD, Leserpost, Heilwigstr. 39, 20243 Hamburg.
Unsere Post-Seiten bietet einen Querschnitt der Briefe, die Ihr uns in der letzten Zeit

geschickt habt. Wir mijssen uns dabei aus Platzgrinden eine sinnwahrende Hiirzung

der Briefe vorbehalten. Und ganz gleich ob Ihr uns mit einem Brief, einer Zeichnung
oder einem Bild von Euch und Eurer GRMEPRD begliicht - Denkt bitte an den Absender!

4. Werden fur den Lynx noch

Games gemacht?
Andreas Ladendorf,
Hannover

GAMERPO antwortet:

1. Das ist richtig. Ob die Brille al-
lerdings schon im Herbst oder
erst im Winter "95 erscheinen
wird, ist noch offen.

2. Wie Du auch der Einleitung
dieser Seite entnehmen kannst,
bietet die Post-Rubrik einen
Querschnitt der gesamten Leser-
post. Nicht zuletzt, um dieses
Kriterium zu erfullen, lesen wir
jeden einzelnen Eurer Briefe —
auch wenn wir leider nicht jede
Zuschrift beantworten kénnen.

RIEPRO &

aber auch noch ,in die Tiefe’
wandern lassen méchte bedarf
es eines weiteren Steuerkreuzes.
Anders: |hr sollt Euren Helden
von nun an nicht mehr nur in vier
sondern praktisch in sechs Rich-
tungen lenken kénnen.

4. Soweit uns bekannt ist werden
fur den Lynx keine weiteren Spie-
le mehr erscheinen.

IMPORT-KONSOLEN

Hi GAMEPRO!

Als erstes mochte ich Euch ein
groBes Lob unterjubeln. Da ich
jedoch noch ein paar Fragen ha-
be, halte ich es fur angemessen,
die seitenlange Einleitung weg-
zulassen. Ich hoffe, Ihr kénnt ein

Werden schon jetzt mit Span-
nung erwartet: Der Saturn
und Jaguars VR-Brille

stitzen wollen. Werden noch
andere Softwarehersteller hinzu-
treten, die fur das Neo Geo ent-
wickeln?

3. Unterscheiden sich die Import-
konsolen wie der Saturn von de-
nen, die spater offiziell in

,WARUM HAT DER VIRTUAL
BOY ZWEI STEUERKREUZE?'

Deutschland zu kaufen sind?

4. Kann man mit Problemen
rechnen, wenn man sich jetzt ei-
ne Konsole Gber den Import
kauft? Zum Beispiel, daB die
Spiele auf japanisch sind oder
das die Module, die nach dem
offizielen Erscheinungstermin er-
héltlich sind nicht auf der Im-
portkonsole laufen.

René Heinze

GAMEPRO antwortet:

1. Ja, allerdings ist der Um-
bau ein wenig aufwendiger
als vergleichsweise beim Su-
perNES oder Mega Drive.
Dem NeoeGeo wird ein zwei-
tes Betriebssystem ,eingepflanzt’
— 50 kann man per Umschalter

je nach Modul die japanische be-
ziehungsweise amerikanische Va-
riante wahlen.

2. Wo, bitte, hast Du das gele-
sen? Es ist mehr als unwahr-
scheinlich, daB diese beiden Fir-
men fur das NeoeGeo ent-
wickeln werden. Richtig ist, daB
beispielsweise Taito gerade ,Pu-
zzle Bobble’ herausbringt.

WELCHE PROBLEME GIBT ES
BEI IMPORT-KONSOLEN?"

3. Der ,deutsche’ Saturn wird
nicht nur ein anderes Design ha-
ben (im Mega-Drive-Look ganz in
Schwarz), sondern soll laut Sega
auch uber ein eingebautes MPEG
2verfugen. Nahere Informatio-
nen dazu findet Ihr im Saturn-Re-
port auf den Seiten 30 und 31.

4. Ja. Wer sich heute beispiels-
weise einen Saturn zulegt, muB
nicht nur einige Marker mehr be-
zahlen, sondern hat, wie Du
schon richtig erkannt hast, spater
mit Sicherheit das Problem, da3
die hier erhéltlichen CD’s nicht

DES MONATS
bt geschrieben, daB Probotector un-
Wie kommt es dann, daB
innerhalb eines Monats durch
spielt habe?

Fengl

auf seiner Konsole laufen wer-
den. Wer partout nicht warten
will und sich schon heute einen
Saturn kauft, kann sich zwar am
Betriebssystem des Import-Saturn
erfreuen, daB neben japanischen
und englischen auch tber deut-
sche Bildschirmtexte verfugt —
doch selbst die bringen Japani-
schunkundigen nicht besonders
weiter, da die Bildschirmtext der
Import-Spiele trotzdem in japa-
nisch sind. (Siehe hierzu auch GP
2/95, Seite 31 unten rechts.).

INDIZIERTE SPIELE
Hallo GAMEPRO,
ich habe folgende Fragen:
1. Ist Doom fur das MD 32X
denn auch verboten?
2. Wieviele indizierte Spiele gibt
es, und wie heiBen sie?
Thomas Ahrens, Hahnlein

GAMEPRO antwortet:

1. Bislang ist nur die PC-Version
von Doom indiziert.

2. Wir haben eine Liste der Kon-
solen-Spiele erstellt, die bis zum
1. Februar 1995 indiziert bezie-
hungsweise beschlagnahmt wor-
den sind. (siehe oben rechts)



