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E OHNE KOMPROMISSE

sich die nédchste Genémtion?




Wy das CDi ist

ein Endzeit-Renn-
spiel mit auferge-
wobnlicher Optik
angekrinedigt.

ank Digital.
Video zeigt "Dead
End” die apoka-
lyptischen Beton-
pisten nabezu
Jotorealistisch
aus der "Ridge
Racer™-Perspek-
tive. Ge gen feind-
liche Autos und
Hubscbrauber
webrt 1br Euch
nicht nur durch
Euren riicksichts
losen Fabrstil,
sondern mit
Eurer Bordartille-
rie. Die Endversi-
on ist fiir das 2.
Quartal '95
angekrindigt,
Umsetzungen fiir
andere Systeme
werden nicbt

erwartet.

VirTuAL GAMEBOY

ic Katze ist aus dem
Sack: Das geheime 32-
Bit-Projekt von Nintendo
(Codename VR 32
wurde in Japan vorgestellt. Zum
Preis von rund 200 US-Dollar (etwa
330 Mark) erscheint im April der
“Virtual Boy™. ¢in Low-End-Virtual-
Reality-Helm, der beide Augen mit je
einem "Bildschirm™ versorgt. Die
hochauflosende Grafik wird in 256
Rotstufen vor schwarzem Hinter-
grund dargestellt — eine farbige
Optik ist vorerst unbezahlbar
Gesteuert wird traditionell via Joy-
pad. die Objekte auf dem Bildschinm
reagieren nicht auf die Bewegungen
Eures Kopfes (bhei Profi-VR-Systemen
sonst tiblich). Die Display-Architek-
tur stammt von Retlection Technolo-
gv. einem kleinen US-Unternehmen,
dem Nintendo die weltweiten Rechie
fiir diese Erfindung abgerungen hat.
Fiir den notigen Sound sorgt ein Ste-
reokopthorer, der netterweise mitge-
liefert wird. Die Spiele sollen um die
100 Mark kosten. angekiindigt sind
zuniichst ein neues Mario-Abenteuer,

cin Weltraumflipper und cine Box:
mulation. Ein gutes Dutzend Frem-
danbieter arbeitet bereits an entspre-
chenden Modulen. Leider gibt es
noch keine seridsen Aussagen. ob
der erzeugte 3D-Effekt gut riber
kommt bzw. ob er von den unter-
schiedlichen Augenspezifikationen
und Augenabstinden jedes Men-
schen beeintriichtigt wird.

Super Multitap: Wenn Hudsons Multi-Player-Adapter im Handel nicht findet. konnt Ihr
das sinnvolle Zubehor ab sofort bei Nintendo direkt bestellen. Dazu wahit |hr die die

kostenfreie Rufnummer 0130/5806
Magic Minter: Kultprogrammierer Jeff Minter (
arbeitet an einer "Defender"-Neuvaufl

Core gekauft: Die englischen Sega-Spezialisten C

D-Titel "Thun awk™ und ~
Centre G
kummert

Tempest 2000" auf dem Jaguar)
e fiir Ataris Raubk

achtet) wurden der Firmengruppe
verieibt. Core-Grinde

Rockers & Dinos

ach “Loadstar™ steht das
zweite Interactive Movie
der amerikanischen Ber-
telsmann-Tochter
Rocket Science kurz vor seiner Bild-
schirm-Premiere. Der Action-Trick-
film “Cadillacs & Dinosaurs™ basiert
aut der gleichnamigen Comic-Serie
hat jedoch nichts mit der Automa-
ten-Umsietzung von Capcom ge-
mein. Statt japanischer Designer
arbeitete der “Indiana Jones™ und
"Rescue on  Fractalus™FErfinder
David Fox an den zehn CD-ROM-
Levels. die hauptsiichiich Eure
Reaktion fordern. Mit “Cadillacs &
Dinosaurs” sctzt die Firma Rocket
Science ihren Feldzug gegen die
CD-ROM-typischen Ladezeiten fort
Die in "Loadstar™ bewwihrien Kom
pressions-Routinen sollen auch bei
der Dinosaurier-Safari die Wartezei-
ten auf ein Minimum reduzieren.
Dice Grafik bleibt voraussichtlich
bildschirmfillend.
wobei die Megu-CD-
Optik etwas grobkor-
niger ausfillt als die
PC-Variante.

Cadilliies & Dinosaurs, Rocket
ficience fur Mega €D und 1BM
CD-ROM. ab Januur 1995

ign (v.a. for ihre exzelienten

eremy Smith
afts-

Rocket Science stellt die Cartoon-
Umsetzung von "Cadillacs & Dinosaurs®
als Interactive Movie firs Mega-CD vor

SEGA-NOVASTORM

ie Varianten far 3DO

und PC sind erschienen,

jetzt fehlt nur noch ein

passendes "Novastorm”
fir Segas Mega CD. Ein spielbares
Demo kindigt die baldige Fertig-
stellung des futuristischen 3D-Flu-
ges an, “Novastorm™ fur das Mega
CD orientiert sich im Gegensatz zur
3DO-Version (siehe Seite 34) nicht
am Original. sondern an der PC-
Variante = das bedeutet einen modi-
fizierten Levelaufbau mit dickeren
Feinden schon im ersten Level. Den
Gblichen Farbverlust migst [hr nactir
lich in Kauf nchmen. dafiir i3t es
Psygnosis akustisch ganz schon kra-
chen Ginzlich neu ist das Ext

a-
waffensystem. das durch Giberarbei-
tete lcons durchschaubare
auf dem 3DO. Wir enwarten eine

wirkt als

spektakulire Umsetzung. die das
Mega CD bis aufs letzte ausniitzt

Nenastom. Paygr

Anlang 1995 fiir das Mege C)

¥ Zeitgemane Baller-Action fir das Mega CD. "Nova-
storm” konfrontiert Euch mit gewaltigen 3D-Monstern.




