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1400 Sitzplitze waren reser-
viert, mehr als doppelt soviele
Zuhérer standen eng gedrangt,
um den Worten von Yamauchi
Hiroshi zu lauschen. Bevor die-
ser jedoch zum eigentlichen
Thema seines Vortrages kam,
ging er mit einigen Worten auf
den bisher eher maBigen Erfolg
des Virtual Boys ein. Seiner Mei-
nung nach lag das Problem in
erster Linie darin, daB Nin-
tendo den Virtual Boy zu friih
auf den Markt brachte und man
versaumt hatte, ansprechende
Softwaretitel  rechtzeitig zu
veroffentlichen. Dieses Manko
wiirde aber in den kommenden
Monaten behoben werden,
weshalb man den Virtual Boy
nicht zu frih als MiBerfolg

Wenn von 100 Kiufern
des Nintendo 64 auch nur
einer das Gefiihl hitte, die
Unterschiede zwischen
Super Famicom und der
64 Bit Konsole seien nicht
liberwiltigend, hitte sich

- Kon-
sole fiir Nintendo nicht
gelohnt

die Entwicklung de

bewerten solle. Im AnschluB an
diese kurzen Ausfilhrungen
duBerte er sich zur Situation
des Videospielmarktes und den
Erwartungen, die an das Nin-
tendo 64 gestellt wiirden. 30
Spiele stiinden zur Zeit in der
Entwicklung, von denen 11 auf
der Messe vorgestellt wiirden.
Die Tatsache, daB nur zwei
spielbare Softwaretitel gezeigt
werden, erklirte er mit dem
Umstand, daB sich die brigen
Titel noch in einem zu frithen
Stadium befinden. Spiele, die
erst zu 10-20% fertiggestellt
seien, hdtten keine Aussage-
kraft und wiirden nur zu voreili-
gen und falschen Schliissen fiih-
ren. Super Mario World,
obwohl erst zu 50% fertig,
eigne sich dagegen hervorra-
gend, die Fihigkeiten der neuen
Konsole herauszustellen. Viele
User hitten die Abenteuer von
Mario auf Famicom und Super
Famicom gespielt und kénnten
deshalb sehr gut erkennen
welch® bemerkenswerte Unter-
schiede zum 64-Bit Spiel beste-
hen. Im Gbrigen glaube er, daB

In einer 60 miniitigen Ansprache iuBerste sich
der Prisident von Nintendo zur Lage und den
Perspektiven des Videospielmarktes. Die wich-
tigsten Punkte der Rede méchten wir Euch
natiirlich nicht vorenthalten
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mit Super Mario 64 das wohl
beste Videospiel iiberhaupt
erscheinen werde. Yamauchi
deutete an, daB Super Mario 64
gleichzeitig mit der Konsole am
21.  April nichsten Jahres

erscheinen werde. Der 16-Bit
Erfolg Super Mario Kart werde
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voraussichtlich im Juni ‘96
erscheinen, eine spielbare Ver-
sion ab April vorliegen. Seinen
Arger dariiber, daB sich viele
Kritiker anmaBten, Spiele zu
beurteilen, obwohl sie von der
Materie Uberhaupt nichts ver-
stiinden, brachte Yamauchi auf
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sehr direkte Weise zum Aus-
druck. Man solle Spiele nicht
nur nach deren Aussehen, son-
dern auch nach Inhalt und Spiel-
spaB beurteilen. Er stellte die
Frage, welchen Zweck Video-
spiele eigentlich erfiillten? Fir
Nintendo sei in erster Linie die
Zufriedenheit der User mit der
Konsole und den Spielen von
Bedeutung. Wenn von 100
Kéaufern des Nintendo 64 auch
nur einer das Gefiihl hitte, die
Unterschiede zwischen Super
Famicom und der 64 Bit Kon-
sole seien nicht Uberwiltigend,
hitte sich die Entwicklung der
Konsole fiir Nintendo nicht
gelohnt. In einer Zeitschrift
habe er den Begriff Next Gene-
ration Konsole gelesen, mit dem
er dberhaupt nichts anfangen
kdnne. Wesentlich wichtiger als
die Hardware sei die Entwick-
lung interessanter Softwareti-
tel. Die User wiirden sich weni-
ger fir die Spezifikationen der
Hardware interessieren, viel
mehr sehnten sie sich nach
einem vollig neuen, noch nie
dagewesenen Spielerlebnis. Zu
viele Hersteller wiirden sich
darauf beschrinken originelle
Spiele nachzuahmen und mehr
Wert auf die Menge als auf die
Qualitit der Software legen.
Genau das aber sei der falsche
Weg. Auf diese Weise wiirde
der Markt von einer Woge mit-
telmaBiger Spiele tber-
schwemmt, die eigentlich nie-
mand brauche. Mit der neuen
64-Bit Konsole wolle Nintendo
dazu beitragen, den Videospiel-
markt zu verdndern und zu
starken. CD-Rom als Speicher-
medium sei fir Nintendo kein
Thema. Man werde weiterhin
dem Motto "Plug and Play" treu
bleiben und auf Rom Cartridges
setzen, deren Qualitit in
Zukunft durch leistungsfahigere
Chips noch gesteigert werden
kénne. Ein Massenspeicher mit
Lese- und Schreibfihigkeiten
werde zur Zeit entwickelt und
voraussichtlich  Ende 1996
erscheinen.

Schatzungsweise mehr als 3000
Vertreter von Presse und Handel
waren zur Rede von Yamauchi
erschienen




