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Als wohl erste Videospiele-Zeitschrift
prasentieren wir Euch vorab Highlights
direkt von der diesjahrigen CES aus Las
Vegas. Ein ausfiihrlicher Streifzug mit
vielen Bildern folgt in der nidchsten Aus-

gabe

ines ist dem geneigten
Besucher der Winter
Consumer  Electronics
Show dieses Jahr bereits nach
einem kurzen Rundgang auf-
gefallen: Ein Highlight, wie es
Donkey Kong Country (das
tibrigens zum erfolgreichsten
Videospiel aller Zeiten gekiirt
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Motocross Championship
(Mega Drive 32X)
worden ist) bei der Summer
CES in Chicago darstellte,
sucht man hier leider verge-
bens. Dennoch gibt es einige
interessante Neuigkeiten zu
vermelden: Nintendo zeigt den
Virtual Boy, ein 32-Bit Risc
3-D-System, das in den USA
im Sommer fiir 200 Dollar zu

haben sein soll. Erster Ein-
druck: Famoser 3-D-Effekt
kombiniert mit  Genick-

starre bei langerem
Zocken. Gleichzei-
tig zum Launch

des neuen
Gerates  wer-
den drei
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Spiele erhaltlich sein: Telero-
boxer, Space Pinball und ein
Vertikal-Shooter. Fiirs Super
Nintendo ~ wurden  neben
Starfox' 2, Comanche (ja
genau, das PC-Game von
Novalogic): und FX Fighter,
das in Zusammenarbeit mit
GTE Interactive Media ent-

Ultra Vortex (Jaguar)
wickelt wurde, noch

jede
Menge andere Games vorge-
stellt, tber die wir allerdings
aus Platzgriinden erst in der
néachsten Ausgabe berichten
werden. Game Boy-

Freaks freuen
sich auf
Donkey
Kong
Land und
Kirbys
Dream
Land 2.
Sega
hatte
zwar
einen
kleine-

ren

Killer Instinct (Automat)
Stand, aber mindestens gen-
auso interessante Spiele: Allen
voran Comix Zone (Ihr spielt
Euch durch einen Comic,
absolut abgefahren in Szene
gesetzt!) firs Mega Drive.
Aber auch Chaotix, ein 32X-
Spiel rund um Sonic-Kumpel
Knuckles, machte einen mehr
als soliden Eindruck. Der Nep-
tun, also die Vereinigung von
32X und Mega Drive in einem
Gerat, wurde, auBer auf Pro-
spekten, nicht gezeigt, gen-
ause wenig wie Daytona auf
dem Saturn (Schade!). Auch
Sony hélt sich in Sachen Play-
Station sehr zuriick, auBer an
den Sténden irgendwelcher
Handler, pekommt man Sonys
Schmuckstiick nicht zu sehen.
Fir CD-1, 3D0O und Jaguar
werden zum  wiederholten
Mal die MPEG-Karten
gezeigt (beim Jaguar
nattirlich nur dber das
im Marz erschei-
nende CD-
Rom),

richtig neues oder bahnbre-
chendes bekommen wir auch

hier nicht vorgefiihrt. Fiir
mich ist Killer Instinct, das
auf der Messe am Stand von
Alias in einer neuen, aufge-
motzten Version gezeigt wur-
de, das "Best Game Of The
Show'. Wenn die Ultra
64-Version, allen anderslau-
tenden Geriichten zum Trotz,
eine 1:1-Umsetzung wird,
dann solltet Thr schonmal
anfangen zu sparen. (Philipp)




