WELCOME TO THE REAL LEVEL

Panasonic 3DO
Alles uber den 32 Bit-
Nachzugler -
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DUNK UP AND JAM!

NBA Jam T.E
Jamday mit 122
Superstars

Metal-Head

Segas Blech
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6 BIT-POKER

HEISSE MESSENEWS AUS LAS VEGAS



Nintendo

Der Marktfiihrer hatte ein
eindeutiges Motto bei die-
ser Messe: "Fast For-
ward!" Der Nintendo-
Stand war dementspre-
chend einer der wenigen,
an dem es etwas wirklich
Neues zu bestaunen gab,
wie z.B. den Virtual Boy.
Entgegen allen anderslau-
tenden Gerlichten, konnte
die neue Hardware
durchaus gefallen. Der
3D-Effekt ist hervorra-
gend und die paar Games,
die man als Demo gezeigt
bekam bzw. die man sel-
ber antesten konnte, ver-
standen es Uberzeugend
die Tiefenwirkung mit ins
Spiel zu integrieren; so
kann und muB man bei "Virtual
Mario" in mehreren Ebenen
durch die Levels laufen, um
weiterzukommen. Bei einem
noch namenlosen  Hudson
Soft-Vertikalshooter (erin-
nerte irgendwie an das gute
alte Gunhed auf der Engine)
erwartet Euch ein ahnlicher
Effekt: Thr konnt mit Eurem
Raumschiff in tiefere Ebenen
eintauchen oder von dort auf-
tauchende Gegner elimieren.
Bereits spielbar waren Versio-
nen von Space Pinball und
Telero Boxer, beide
machen einen soli-
den Eindruck, der
Flipper durch sein
realistisches Ball-
verhalten und
seine Mehr-
Ebenen-Ti-
sche und

das

Virtual Boy

Howard Lincoln, Chairman
von Nintendo Of America,

iiber die neuen ACM-Module

D)

) mit einem Blick in Richtung
2 des Sega-Standes:
99 That will be a

Knock Out! ”

Boxspiel durch intelligente
Gegner und eine durchdachte
Steuerung. Fir die Technik-
Freaks unter Euch sei ange-
merkt, daB das Herz des Vir-
tual Boy eine mit 20 MHz
getaktete 32-Bit RISC-CPU
ist. Weitere Merkmale: Dual
mirror-scan-/ High resolution-
Display, Stereo Sound, spe-
zielles "Pad" mit zwei Steuer-
kreuzen und Tasten auf der
Unterseite, und Anschlusse flir
ein Battery-Pack oder einen
AC Adaptor (beide werden
erst spater erscheinen). Der
Virtual Boy wird im Verlauf
des Jahres in Japan und den
USA gleichzeitig auf den
Markt kommen, zu einem
Preis von 200 US$ (die Soft-
ware wird jeweils um die 50
US$ kosten), liber ein geplan-
ten Europa-Release war noch
nichts zu erfahren. Nintendo
wird die Einflihrung ihrer
neuen tragbaren Hardware
mit einem Marketingbudget
von mehr als 20 Mio. US$
(1) unterstitzen und
erhofft sich, bis Marz
1996 in den USA 2
Millionen Gerate
und 4 Millionen
Spiele an den
Mann (und die
Frau) gebracht
zu haben. Die
zweite neue
(und sicherlich
noch heiBBere)
Hardware, das
Nintendo Ultra
64, wurde lei-
der nicht auf
der Messe vor-
gestellt, Thr

miBt Euch leider noch
bis zur Electronic Enter-
tainment Exposition in
LA gedulden. Dennoch
gibt es einige News zu
berichten, was Nintendos
64-Bit-Hardware
betrifft: Man verkiindete
den AbschluB von Exklu-
siv-Vertrdgen zwischen
Nintendo und einigen
fuhrenden Firmen aus
der Soft- und Hardware-
branche. Die Mitglieder
des "Nintendo Ultra 64
Dream  Teams' sind
nattirlich Nintendo
selbst, Silicon Graphics
Inc. (in Zusammenarbeit
mit dem Marktflihrer in
Sachen High End-Gra-
fikhardware wird das
Ultra 64 entwickelt), Alias
Research Inc. (mittels der
Software dieser Firma wurden
Killer Instinct, Donkey Kong
Country und Uniracers ent-
wickelt), Rambus Inc. (das
Ultra 64 wird dank Rambus
mit 500 MHz laufen), Multi-
Gen Inc. (erstellt ein 3D Ent-
wicklungssystem fiirs Ultra
64), Rare Ltd. (gibt es wirk-
lich jemanden da drauBen, der
mit diesem Namen im Donkey
Kong Country-Zeitalter nichts
anfangen kann?), WMS Indu-
stries Inc. (der Marktfiihrer
im Coin-op-Bereich entwickelt
und vertreibt Ultra 64-Games
fur die Spielhalle), Acclaim
Entertainment Inc. (als einer
der ersten Third-Party-Licen-
sees bringt der Konsolengigant
exklusiv Turok: Dinosaur Hun-
ter) , Williams Entertainment
Inc. (eine Tochter von WMS
Industries Inc, die im Moment
an einer Ultra 64-Variante des
Kultspiels Doom  arbeitet,
natlirlich mit neuen Levels,
neuen Gegnern und verbesser-
ter Grafik), Paradigm Simula-
tion Inc. (in Zusammenarbeit
mit dem Donkey Kong- und
Mario-Vater Shigeru Miya-
moto wird ein Echtzeit-3D-
Spiel entwickelt), Spectrum
Holobyte (die Falcon-Erfinder
arbeiten an einer speziellen
Ultra 64-Version des Para-
mount-Filmhits Top Gun) und
last but definitely not least
DMA Design (die Lemmings-
Schopfer aus Schottland wer-
den die Veroffentlichung des
Ultra 64 mit innovativer Soft-
ware unterstiitzen).

SPECIAL CES-SH

FX Fighter (SNES)

[“ore IELLRCCR TR oo |

FX Fighter (SNES)

Donkey Kong Land (SGB)

Earth Bound (SNES)
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Jaguar
All In One

Atari senkt den Preis ihres Raub-
katzchens: Seit Anfang Januar
ist der Jaguar fiir 499 DM statt
bisher 599 DM erhaltlich. Das
CD-Laufwerk, das im Marz er-
scheinen soll, wird 349 DM ko-
sten, die ersten Spiele, vorerst
sind zehn Titel geplant, 129 DM.
Gegen Ende des Jahres soll auch
eine integrierte, Performance-
optimierte Version von Jaguar
und CD-ROM erscheinen, die auf
dem Atari-Stand der Winter

CES-Show hinter verschlossenen

Tiiren gezeigt wurde. Die Jaguar-
Steckkarte fiir den PC ist mittler-
weile ebenfalls fertiggestellt,
genauso wie eine externe Tasta-
tur.

Bandai
Apples 64-Bit
Konsolendebiit

Bandai, Apples erster Hardware-
Licensee, plant mittlerweile, die
auf PowerMac-Technologie ba-
sierende Apple-Konsole Pippin
bereits im Sommer unter dem
Namen PowerPlayer auf den ja-
panischen Markt zu bringen (Ko-
stenpunkt: umgerechnet 750
DM), ein US-Launch soll im
Herbst folgen. Der PowerPlayer
stellt im Grunde nicht einmal das
erste Konsolen-Projekt des Spiel-
warenmultis dar, mit ihrer 8-Bit
CD-Konsole BA-X drangte der
Konzern bereits im Herbst im Al-
leingang auf den Markt. Pippin-
Anwendungen sollen sich pro-
blemlos auf normalen Macin-
tosh-CD-Rechnern abspielen las-
sen, wahrend fiir den umgekehr-
ten Weg Anpassungen von Néten

Apple Pippin
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PowerPlayer - Die Technik
Hersteller/Typ Bandai PowerPlayer
B ity 64-Bit Motorola RISC-Prozessor PowerPC 603 66 MHz/60 MIPS
Custom-Chips Grafik-Chip
RAM Main RAM/VRAM 6 MByte
SRAM 64 K (Backup-Booster)
Data Cache RAM 16 K
Instruction Cache RAM 8 K
ROM 4 MByte
Laufwerk Quadruple Speed
Dateniibertragungsrate 600 KByte/Sek.
Formate PowerPlayer CD
Video CD
Audio CD
CD-Graphics
Grafik Farben gleichzeitig 16.7 Mio.
Datenkompression MPEG1
Sound 16-Bit PCM Samplingrate 44.1 kHz
Max. Pads 4
Ausgange Video
RGB/EURO-AV
RGB/VGA

sind. Mit Multimedia-Software
wollen sich Apple/Bandai ein
gehdriges Stiick vom CD-i Ku-
chen abschneiden.

NTSC-Probleme
ade

Umbauspezialist Wolf Soft bietet
seit kurzem allen gefrusteten Be-
sitzern eines NTSC-only Saturns
ein RGB-Kabel an, mit dem sich
Segas neue 32-Bit Importkonso-
le an jeden 60Hz tauglichen
RGB-Fernseher anschlieBen &Rt
(Kostenpunkt 79 DM).

Muster von:

Wolf Soft

SchulstraBe 3

56566 Neuwied

Mobilmachung
Grobi’s
Gameshop

Knapp ein Jahr nach dem Ein-
stieg ins Versandhandelsgeschaft
eroffnete der Bilshausener Ver-
sandhdndler mittlerweile sein er-
stes Ladenlokal mit einer Flache
von 80 m’ in Osterede. Grobi’s
Gameshop deckt mit Super Nin-
tendo, Mega Drive, Neo Geo CD,
Game Boy, und neuerdings auch
PlayStation und Saturn fast alle
Formate ab, 3D0 und Jaguar
derzeit allerdings nur auf Anfra-

ge. Natiirlich konnen alle Titel im -

Laden angespielt werden, ein
Service, den in der Form nur
Fachhandler liefern kénnen, eine
Inzahlungnahme von Gebraucht-
modulen ist nicht geplant.

Grobi’s Gameshop
AegidienstraBe 28
37520 Osterode

Monster
Line-up
Niirnberger
Spielwarenmesse

Revolutiondre Neuheiten wurden
auf der Spielwarenmesse, die
vom 2.-8. Februar stattfand, er-
wartungsgemaB nicht gezeigt,
die meisten Titel waren bereits
auf der Winter CES-Show zu se-
hen. Nur so viel: Das auf der CES
vorgestellte Comanche FX von
Novalogic (SNES) wird voraus-
sichtlich wegen angeblicher Indi-
zierungsgefahr nicht offiziell in
Deutschland erscheinen, Kirby’s
Avalanche und Kirby’s Dream
Course sind vorerst ebenfalls
nicht geplant. Hinter verschlos-
senen Tiiren zeigte Nintendo al-
lerdings erste Demos, wie die Ul-

Panzer Dragoon (SAT)
tra 64-Software aussehen kénn-
te. Sega dagegen hatte einige Sa-
turn-Gerate sowie erste Spiele im
Messegepack dabei, die natiirlich
angespielt werden konnten. Ne-
ben den bereits bekannten Titeln

Virtua  Fighter,  Clockwork
Knight und einem Demo zu Day-
tona USA, wurde Panzer Dra-
goon gezeigt, das einen sehr or-
dentlichen Eindruck hinterlassen
konnte; das Grundkonzept des
Spieles sind rasante Verfolgungs-
jagden am Himmel in einer Film-
ahnlich gestalteten Spielwelt. Thr
ibernehmt die Steuerung Uber
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+++ Zclipse arbeitet in-
des an eine iten Teil

zu Iron Soldiex ie ei-

+++aAcclaimkauit die Ent-

wicklexr Iguana Znter-

dieses Jahr geplant.

+++ Konami verdiient-

Titel zu je 8
Boxer, \'4

Space Pinball) s

quaresoit und
son Soit. Ein Europa=-Re~-
lease ist noch olien.

artet die Mega
Fun:

1. Daytona USA (Saturn)
2. Killer Instinct
(Ultra 64)

3. Daedalus (Saturn)




