NINTENDO SEGA & MEHR T 7/95

EGA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR AL

Judge Dredd

Spiely Filmj Comlc,
Gewmnsplel

" EIN DINO ZUM PRUGELN

Primal Rage L ’ ~
I*Rex-Action auf 9 ;
allenSystemen \ v

Batman & Robin

Traumgrafikain
~ Gotham' City

 DIE GROSSTE SPIELESHOW ALLER ZEITEN

X Messeknaller '95 ~

AIIes iber Donkey hongiCountry 2iundandere Hlts




I & = = - -

Kirby's Dream Land 2: splelerisch 1a

Anfang néchsten Jahres kommt
endlich der Game Boy-Nachfol-
ger, Virtual Boy, auf den
Markt. Die finf vorgestellten
Spiele demonstrierten, was in
dem kleinen roten Kasten
steckt. Mario Clash, welches
stark an die klassischen Jump’n
Runs angelehnt ist, Mario’s
Dream Tennis, in dem Euch die
Bille um die Ohren fliegen
sowie Red Alarm, Galactic Pin-
ball und Teleroboxer zogen
alle Aufmerksamkeit auf sich.
Game Boy-Erfinder Gumpei
Yokoi glaubt, daB mehr Virtual
Boys als Game Boys verkauft
werden. Sein Handheld kam
aber auch nicht zu kurz. Killer
Instinct und Donkey Kong
Land bewiesen fir den Game
Boy wie die groBen Briider auf
dem SNES, daB vergleichsweise
einfache Hardware, von den
richtigen Leuten programmiert,
plétzlich wie ein High End-
Gerét dastehen kann. Render-
grafik auf dem Game Boy, hért
sich zwar komisch an, sieht aber

toll aus. Vor allem das Affen-
spiel lieB gegenliber anderen
GB-Titel krasseste Qualitatsstei-
gerungen  spiren.  Kirby’s
Dream Land 2 ist eine Hupferei
reinsten Wassers, die grafisch
und spielerisch an groBe Nin-
tendo-Klassiker ankniipfen
wird. Zuletzt staunten die Besu-
cher nicht schlecht tiber Street
Fighter 2, dessen Grafiken und
Aktionsspektrum nicht nur ent-
fernt an den Edelklopper aus
der Spielhalle erinnern. Genaue
Release-Dates der GB und
SNES-Titel gibt’s leider noch
nicht, die meisten Spiele sollen
allerdings zwischen August und
Oktober in Deutschland erhilt-
lich sein. Vom Ultra 64 war
auBer einem Foto natiirlich
nichts zu sehen. Das Teil sieht
aus, wie das, was zu erwarten
wire, wenn 3DO und Neo Geo
CD ein Kind gezeugt hitten.
Nur leider wird das Kind wahr-
scheinlich viel schlauer sein als
seine Eltern. Wie gesagt, April
’96 ohne Gewihr, wir halten
Euch auf dem aktuellen Stand.
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