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Sonic satt!

Vier Jahre nach seinem sensa-
tionellen Debiit wird es laut
Segas Marktstrategen wieder
Zeit, Sonic der neu aufriicken-
den Generation von Videospie-
lern vorzustellen. Zu diesem
Zwecke wurde ein  Modul
namens Sonic Compilation
erstellt, mit dem lhr zu einem
glinstigen Preis die ersten bei-
den Abenteuer des flinken Igels
noch einmal erleben dirft. Als
zusatzliches Schmanker| rundet
die geniale Griibelei Dr. Robot-
niks Mean Bean Machine das
"Three in One"-Modul ab.

Saturn goes Online

Nach Photo CD und dem
MPEG-Cartridge =~ wird  der
Saturn durch eine Internet-Ver-
bindung via Modem noch ein
deutliches Stiick seinen muilti-
medialen Anspriichen gerecht.

Bereits Mitte 1996 soll der
Saturn durch ein spezielles
Modem-Peripherie-Gerdt  mit

auf dem Daten-Highway mitmi-
schen dirfen. Diese Internet-
Verbindung ist selbstverstand-
lich ohne Computer méglich, da
samtliche Texte einfach vom
Fernsehschirm abgerufen wer-
den. An zusdtzlichen Kommuni-
kationsanwendungen, wie zum
Beispiel dem AnschluB eines
Keyboards wird derzeit fieber-
haft gearbeitet.

Wann auch |hr mit dem Saturn
Online gehen kénnt, ist derzeit
ungewiB; erster moglicher Ter-
min: Ende 1996.

Sega macht Disney
Konkurrenz

Die US-Stadt Seattle wird nich-
stes Jahr um eine Attraktion rei-
cher sein. Bis Juli’96 erdéffnet
Sega im "The Meridian" ein wei-
teres Interactive Entertainment
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Center (IEC), wo auf rund
2500 gm samtliche Neuheiten
in der elektronischen Unterhal-
tung prasentiert werden. Auch
die Nachbarn von Sega kénnen
sich sehen lassen, neben einem
16 Leinwénde starken Cineplex
Kino, kénnt lhr Euch im riesigen
Niketown (ebenfalls 2500 qm)
sportlich einkleiden oder im
Planet Hollywood (1700 gqm)
kulinarische Geniisse zu Euch
nehmen. Damit wird das Meri-
dian in Seattle mit zu den aufre-
gendsten Unterhaltungszentren
in den USA gehéren. Damit
aber noch nicht genug. Bis zum
Jahre 2000 mochte Sega sage
und schreibe 150 (!) IECs sowie
die tiber 3500 gm groBen Amu-
sement Theme Parks (ATP) in
Nordamerika errichten. Tat-
kraftig unterstitzt wird Sega
dabei durch den Filmkonzern
MCA sowie Steven Spielbergs
Firma Dreamworks. Auch die
Europder kommen demnichst
in den GenuB eines IECs. Sega
of Europe hat bereits erste
Plane fir London.

Nomad in den USA
erhaltlich

Sega of America kiindigte fir
den Oktober den Release des
portablen Mega Drives namens
Nomad an. Das handliche Gerit
ist zu 100% kompatibel mit der
16-Bit Konsole und wird knapp
unter 200% kosten. Mittels
eines speziellen Kabels kann der
Nomad sogar am Fernseher
angeschlossen werden. Insge-
samt sechs AA-Batterien sollen
fir cirka drei Stunden Spielspa3
sorgen und via Dialogkabel sind
auch Spiele zu zweit gleichzeitig
moglich. Eine Veroffentlichung
in Deutschland ist derzeit nicht
vorgesehen.

Alles unter Kontrolle

Die englische Firma Spectravi-
deo hat gleich fiinf verschiedene
Pads fiir den Saturn entworfen.
Die ergonomisch geformten
Joypads bieten allesamt Autofi-
re- und Slow Motion-Funktio-
nen sowie ein extra langes
Kabel. Die Preise liegen bei ca.
39 bis 69 DM.

Neues liber Ultra 64

Die Gertichtekiiche tiber Nin-
tendos sagenumwobene 64-Bit-
Konsole brodelt weiter. Die
neueste Information aus Japan:
Square und die Firma Just
System Corp sollen derzeit an
einem speziellen Modem wer-
keln, daB es einem ermdglicht,
in den eigenen vier Winden
Home-Banking bzw. -Shopping
zu betreiben. Ferner dirfen
sangesmutige Videospieler ihre
Gesangskiinste mittels einer
Karaoke-Funktion unter Beweis
stellen. Trotz fehlender offiziel-
ler Angaben nimmt das erste
Software-Paket fiir das Ultra 64
immer konkretere Formen an.
Folgende Nintendo-Titel gelten
als wahrscheinlich: Ein Super
Mario Kart-Verschnitt, ein wei-
teres Donkey Kong Country-
Abenteuer, ein brandneues
Jump’n Run-Spiel mit Mario in
der Hauptrolle, Killer Instinct Il
sowie ein weiteres Final Fantasy
RPG von Square, wobei es nun
fast als sicher gilt, daB deren
jungt gezeigten Bilder keine rei-
nen Grafikstudien waren.

Und noch eine erfreuliche
Nachricht: Auch Capcom und
Konami werden kiinftig Ninten-
dos Traumkonsole unterstiit-
zen. Konamis erster Ué64-Titel
soll eine grafisch und spielerisch
aufgebohrte  Version ihrer
erfolgreichen Kickerei Fighting
Eleven werden.

- Super liario World 2
entwickelt sich zum
liegaseller. Weltwed
ging der Sequel
reits {iber eine
on mal iiber den
tisch. Zum Vergle
Super liario Woxl
wurde insgesamt
Lillionen mal
auit.
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