~ REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ARNO IV N232 - 350 PTAS
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Virfual Boy, ala venta el 14 de agostoen USA, |

Se avecina

un ‘verano virtual’

: El sistema de inmersidn virtual
a razén de 32 bits y nombre
Virtual Boy que Nintendo se
saco de la manga hace mds o me-
nos un afiito, estd cada vez mds
cerca. La peculiar 'bomba’ disefia-
da a caballo entre los nipones y la
comparifa Reflection Techno-
logy serd 'detonada’ el 14 de
agosto en EE.UU a un precio
que rondaré los 180 § (unas 21.000 pts). Vendrd con 25 millones de d-
lares para mérketing y con cinco juegos ‘principiantes’ (‘Teleroboxer’,
‘Galactic Pinball’, ‘Mario Clash’, ‘Mario’s Dream Tennis’ y ‘Red
Alarm’) cyos precios oscilardn entre los 39.95 $ y los 49.95 $.

Hay mds de 100 compaiiias de software trabajando en el proyecto.
Por ejemplo, Hudson Soft, que pronto editard ‘Vertical Force’; también
T&E, que apuestan por su fuerte, el golf, para Virtual Boy; e incluso
Ocean, que ya promete una version de Waterworld, la ‘peli’ de Costner.

Virtual Boy es una nueva experiencia en videojuegos que promete rom-
; per con todo lo visto en platafor-

mas de ocio. Mds cerca de la
realidad virtual que de los

juegos convencionales, se ba-
sa en un sistema muy simple

de combinacién de espejos y

leds cuyo resultado final es
una perfecta sensacién de tridi-
mensionalidad muy dificil de plas-
mar en un simple papel.
Nintendo  prevé
vender cerca de 1,5
millones de VB y algo
més de 2,5 millones de
cartuchos. jAh!, y funcio-
na con Roms, no con CD.
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‘FX Fighter’ y ‘Golden Eye’
eligen el camino Ultra 64

Mientras ‘Killer Instinct’
devora ya los chips de la Su-
per Nintendo, antes incluso
de pasar por la vicarfa ‘Ultra
doméstica, dos importantes
titulos que si prometieron
presencia en los |6 bits hacen
mutis por el foro y dejan el
buque Super para pasarse
al yate Ultra,

‘FX Fighter’ es uno de
ellos. Desahuciado a medio ca-
mino del viaje (el juego estaba
muy adelantado), Nintendo
decidié no dar mas tregua al
FX de segunda genera-
cién, ahorrando trabajo y dinero, para luego invertir en renderizaciones,
movimientos, planos y secuencias en una consola que supiera sacar los co-
lores al juego de lucha de Argonaut.

El otro es ‘Goldeneye’, anunciado como la conversidn oficial de la ‘peli
del 007 Pierce Brosnan. El juego deberia haber salido esta Navidad, via Ra-
re y aprovechando la tecnologia ACM de ‘Donkey Kong Country’.
Pues olvidadlo: ‘Goldeneye’ llegard en Ultra 64 directamente, con Rare,
con licencia oficial del film, y sin fecha de lanzamiento aproximada.

Tras los pasos de ‘Astérix’

................. ssans sesesssesssssses

‘Obélix’ entra en los planes
de Nintendo para este afio

La noticia ha saltado hace nada. Como si de un fichaje futbolero’ se trata-
ra, esta revista ha sabido que Nintendo Espaiia estd muy interesada en la
distribucion del ditimo cartucho que Infogrames tiene en cartera, o
sea ‘Obélix’. Como sabréis, Nintendo se hizo cargo del lanzamiento
de ‘Astérix’ y ‘Los Pitufos’, ambos obra de los franceses de Infogra-
mes, aunque de programacion hispana (Bits Manager) Ahora, quie-
re colocar ‘Obélix’ tanto en Super Nintendo como en Game Boy y
parece que las negociaciones marchan. El juego es un formidable arcade y ha
sido disefiado en ambas versiones también por Bits Manager.




