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kers ab. Ob es ein verlaBlicher Hinweis auf Ninten-

dos Vorhaben ist?

eit der ersten Bekanntma-
chung im April dieses
Jahres sorgte der Virtua
Boy (bisheriger Arbeitsti-
tel: VR32) immer wieder fiir
Spekulationen, Vermutungen
und Miflversténdnisse. Zum

® Der Virtua Boy gibt sein Debiit wihrend der Shoshinkai
Show im Harumi International Trade Center.

gegenwartigen Zeitpunkt sind
genave Details schwer zu fas-
sen. Es ist aber davon auszuge-
hen, daB es sich um ein tragba-
res, batteriebetriebenes Gerdit
auf Cartridge-Basis handelt, an
das eine Displaybrille ange-
schlossen ist. Die optische Dar-

stellung basiert dabei auf einer
neuen Projektionstechnologie,
die von einer amerikanischen
Firma entwickelt wurde. Es ist
denkbar, daf es sich um eine
Monochrom-Projektion handelt,
die vor Euch in einer Grofle von

einem Meter als stereographi-
sches Bild aufgebaut wird.

Obwohl die Identitat der ameri-
kanischen Firma nicht bekannt
ist, glauben Experten, daf
Nintendo im Besitz dieser

Virtua Boy

Nintendos
eheimprojek

Fir Nintendos sagenumwobenes 32 Bit-

° i der Fil

Virtual Reality-System ist eine weltweite
Veroffentlichung fir April 1995 geplant.

le in Kyoto arbeif

an dem

Play Time sind zwei
etablierte VR-Ent-
wicklerfirmen
bekannt, um die es
sich handeln kénn-
te. Virtual IO ist ein
Hersteller  sog.
HMDs (Head
Mounted Displays),
die kein wirkliches
4Eintauchen” in
eine virtuelle Rea-
litét erlauben. Die
projizierten Bilder
(beispielsweise auf
ein Helmvisier) sind
transparent, man kann die reale
Umwelt weiterhin wahrnehmen.
Fir Virtual 10 wiirden sich in
einer Zusammenarbeit mit Nin-
tendo aber méglicherweise
Interessenskonflikte ergeben:
Man ickelt ein HMD fir

lich his Techno-
logie in neve Bereiche vorstsf}t.

den amerikanischen Sega

weise niichsten Erfolg.
Channel. Der zweite mégliche
Partner heifBit RPI, hat seinen Fir-
mensitz in Redmond (ein geo-
graphischer Zufall?) und besitzt
einen Namen als Inhaber wich-
tiger VR-Patente. Die Technolo-
gie ist bislang nicht versffent-
licht worden, aber es ist
bekannt, daBB man sich in Ver-
handlungen mit einem grofien
Hersteller befindet...

Im November will Nintendo
jedoch alle Geriichte zerstreu-
en. Am 15. November wurde
die Hardware auf der Shoshin-
kai Show in Tokio, sechs Mona-
te vor der geplanten Versffentli-
chung, vorgestellt. Leider
erreichte uns der Bericht unse-
res Korrespondenten dariber
nicht mehr zeitig genug. Mehr
dazu lest Thr in der néchsten
Play Time.



