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NINTENDO
Virtual Boy

rnichternde
Premiere

Der 15. November 1994 sollte fir
Nintendo ein grofier Tag werden.

Das mit Spannung erwartete Hard-
ware-Geheimprojekt Virtual Boy
(VB) wurde wiihrend der japani-

schen Nintendo-Héndler-Messe
Shoshinkai erstmals der Offent-

Roten
Sichtgldser
(2) und kleine

¢ Die Sensation hielt sich in Grenzen:

Lautsprecher (3).

chon im Sommer dieses dimensionales Bild erzeugt. In Virtual Boy

Jahres &uBerte sich Nin- den H&nd.en halt der Spieler hqlbes ’_("0 B hellee Niashile

tendo-Chef  Hiroshi zugleich die Steuereinheit. Sie Wiegt ""e Vorauss. VO:

Yamauchi persénlich: ist mit Griffen versehen und ver- Pr.o’ektm- April 1995 (Japan)
 Wir werden damit ein neves figt Uber zwei Steverkreuze seinheit Preis Hardware:

L5 .~ des VB. Auf ca. DM 300,-
Feld der Unterhaltung und zwei Aktionstasten, die e ai S e
erschlieBen.” Doch die hc.>chf|.ie- 3§W69‘:’”9 und Akfion im' drei*  £,8 instal- ca. DM 100,- :
genden Erwartungen, die sich |mens.|ono|en Roun:n beeinflus- liert, Eine - Technische Daten:
an das 32Bit-Gerdt mit neuer eith Die §°HW°fe liefern Car- Apparatur, mit der die Einheit auf Display: Rotes LED
3D-Projektionstechnologie tridges, die etwas gréfler sind den Schultern liegt und vor den (+ Spiegelprojektion)
knipften, wurden in Tokio als ein Game Boy-Modul. Augen getragen werden werden CPU: ?ZB"R'SCCE'P
schnell auf den Boden der Tat- Gezeigt wurden: Space Pinball,  kann, ist in Vorbereitung (eine g‘;g‘czlﬁff ;
sachen zuriickgeholt. Der Spie- Mario Brothers VB und Telero abenteuerliche Vorstellung). An (Pr,oiekﬁonseinhe“)
ler driickt sein Gesicht an ein  Boxing, die sich alle noch in der Ur.lferselfe des. Gehduses wer- || g by 760 Gramm
den die Module eingeschoben (1).

Gehduse, das auf einem Drei-
fu3 vor ihm auf dem Tisch steht.
An dieser Projektionseinheit
sicht man durch zwei rote, bril-
lendhnliche Glaser, hinter
denen ein LED-Display ein drei-

lichkeit vorgestellt. Nintendos Virtual Boy war wenig umlagert.

einem sehr frihen Entwicklungs-
stadium befanden. Doch selbst
dieser Umstand t&uschte nicht
dariiber hinweg, daf} sich Fach-
publikum und Fachpresse sehr
skeptisch Uber den VB &ufer-

DENC PLAY

e Uber ein

ten. Auch wenn es sich in Tokio
noch nicht um die fertiggestellte
Hardware und um Demo-Soft-
ware handelte, gab es doch
Uberwiegend lange Gesichter.

e Wenn auch nur
Demo-Software: Der
rdumliche Eindruck ist
zwar bemerkenswert,
aber ob die Darstel-
lung eines Videospiels

e Der Virtua Boy kann

in Rot-Schattierungen
in Zeiten von 24Bit-
Echt-Farbtiefe und rea-
listischer Oberfléchen-
gestaltung die Kéaufer
uberzeugen kann,

ist fraglich.

(1): Start-Bildschirm,
(2): Mario Bros. VB,
(3): Space Pinball und
(4): Telero Boxing.

batterie- oder netzbetrie-
ben werden. Auf dem
~griffigen” Joypad befin-
den sich zwei Steuverkreu-
ze fiir vertikale und hori-
zontale Bewegung (4) und
Bewegung in

die Raumtiefe (5),

Start- und Seleci-

Knépfe (6) sowie zwei
Aktionstasten (7).



