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Endlich diirfen wir
unseren Spieltri
wieder voll ausleben:
Die CES, die wohl
wichtigste Computer-
und Videospiele-
messe, fiel vom 6. bis
9. Januar in das Las
Vegas Convention
Center ein. Der Haken
am beliebten Zocker-
Wanderzirkus: Die
begehrten Tickets
werden nur der Spie-
le-Industrie, Hiindlern
und Zeilensoldnern
wie uns in die Hand
gedriickt. Wi
schwiirmten in den
¢ grofien Hallen
avs und zeigen die
wichtigsten Spie
uns demniichst
den Schlaf rauben
sollen.

Nintendo beamt sich
in die ditte Dimension

Nintendo hatte sich sn riesiges
Claim rund um ihren gigant
schen Présentationsigly abge-
steckl. Lange Schlangen bilde-
fen sich vor dem Présentafions-
dungeon, in dem sich der
sagenumwobene Virtual Boy
verborg. Dort durften it einer
30-Brille Leinwandprojekiionen
der ersten fin Spiele for den
neven Virtual Boy (US-Start.
Apri) bewundert und teilweise
auch bereits am Gerét gespielt
werden. Seit dem erniichtern-
den Debut im November ‘94 in
Tokio programmierten die Ent-
wickler, was dos Keyboard her-
gab. Was dabei herauskam,
kann sich dreidimensional
schen lassen: Der Virtual Boy,
in den der Spieler wie in cine
rile auf einem Dreibein hin
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einblick}, projiziert ein schwarz:
rofes, vollkommen dreidimensio-
nal wirkendes Bild - zwar nur in
schwarz-rot, aber wir wollen ja
nicht Klsinlich sein. Denn der
Gag ist icht nur der 3D-Effek,
sondemn daf man mehrere hin-
tereinanderliegende Spielebe-
nen nutzen kann. Kultklempner
Mario geht jetzt in Mario Bros.
formlich in das Bild hinein und
weicht so Hindernissen aus.
Hudson Soft beschert uns einen

noch namenlosen Vertkolshoo-
ter mit Tiefgang: Man stevert ein
Raumschiff aus der Vogelper
spekiive und foucht bei Bedarf in
dorunterlegende Ebenen. Dazu
winden sich serienweise Unhol
de in den Hauserschiuchien von
ciner Ebene in die andere - ein
phaniastischer Anblick! Mit Ver
dacht auf Schleudertrauma wird
ein sbenfalls noch namenloses
Formel-1-Rennspiel cingeliefer:
entgegenkommende Objekte
wie z. B. Hinweisschilder, Pol
men und Pylonen zaubern einen
tollen 3D-Effekt ins monochrome
Pixelbild. Dos Bollrspiel Redzo-
ne mit einer Star Wing-hnli-
chen Verfolgersicht wirkte dage
gen noch unfertg

. iele Nin-
tendo: Auf riesigen Moni-
toren wurde u. a.
Comanche (SNES)
gezeigt.

Beim Flipperspiel Space Pinbll
it funf Tischen rollt die Kugel
auf drei plastischen Ebenen und
Bonusfichen. Arger mit Andro-
iden gibt's dagegen im Zwei
kampfspiel Telero Boxer, bei
dem mon sinen von acht basen
Kampfroboter aus der Ich-Per
spektive betrachtet. Kaum
schlagt der Gong zur ersten
Runde, drischt der Blechkame-
rad auch schon auf uns ein,
was das Zeug hélt. Da rasen
die Féuste des Gegners so plo-
stisch heran, daf} man glat das
Blocken und Zuriickschlagen
verschwitzt. Ergonomisch weni-
ger gelungen scheint einzig das
Dreibein des Virtual Boy. Der
Spieler muf sich je nach GraBe
unterschiedlich stark nach unten
beugen, um in das Geréit hin-
einzuschauen. Normalerweise
reicht beim SNES namlich
schon ein Joypad und ein fetzi




ges Spiel, um gediegen zu ver-
krompfen - wird nun dos Kigl:
che  Zocker-Bodybuilding
woméglich auch auf den
Nacken und angrenzende Kor-
periile ausufern? In Deutsch
land wird der Virtual Boy erst

1996 erhaltich sein.

Dos Ulira 64 hatte Nintendo
dogegen doheim gelassen - erst
diirfen wir unsere joypadge
stihlten Doumen fir einige
heiBe 16 Bit-Spiele am SNES:
Control Pad reiben. Bei Coman-
che von Novalogic fliegt man
einen Helikopter ous der Cock-
pitperspekiive durch 3D-Pixel-
Iandschafien und kémpit in 30
Missionen gegen feindliche
Hubschrauber und Panzer
Trotz Pixelsuppe ist der riumli
che Effekt bemerkenswert, der
2. 8. beim Durchfliegen von
Schluchten entsteht. Die Steve
rung ist brillant gelsst; das
Gameplay des mit FX-Chip ver-
sehenen Moduls beeindruck!
Enttéuschend ist dogegen der
Zwei-Spieler-Modus mit Split

screen, bei dem die Pixeltextu

ren auf ein Minimum reduziert

werden,

Im Polygon-Priigelpiel FX Figh

tor verhaut man dagegen

Zweikampf Aliens, Menschen
oder Roboter in wechselnden
Perspektiven. Die flissig ani
mierten, mit FX-Chip gedopten
Klétzchen-Killer gehen derzeit
mangels fertiggesteler Kollsi

onsabfrage auch schon mal

ohne gegnerischen Nasensiiber
malerisch zv Boden. GTE, die
derzeit an der SNES-Version
basteln, zeigten brigens am
eigenen Stand das beein

druckende PC-Pendant.

Ungebetene Géiste gilt es im
Vogelperspektiven-Rollenspiel
Earth Bound von der Erde zu
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vertreiben. Als Kleiner Junge
reftet man die Menschheit aus
den Klaven von haBlichen
Seugnapfkreaturen - sofern
man Puzzes lés, sich Tips von
anderen Charakteren holt und
die richtigen Gegenstinde ver-
wendet. Zwei reve Freunde
toppen derweil hinter dem Hel
den her und leisten erste Hilfe
bei den fypischen Problemen
minderichriger Aliendger.

Wer AuBerirdische fieber selbst
mit einem Besuch tberrascht,
darf beim Space-Ballerspiel Star
Wing 2 mit FX Chip einsteigen.
Wie gehabr, gebietet man alei-

® space Pinball oben
(VB), Mario Bros. rechts
oben (VB).

ne oder zu zweit iber Split
screen dem intergalakischen
Tohowabohu s Raumiégerpi
lot Einhalt. Mitunter is der Held
jedoch besser zu Fuf unterwegs
und verwandelt sein Fluggerat
auf Knopfdruck in einen Wal

® Der Virtual Boy, Nintendos 3D Game Boy, soll erst
1996 bei uns erscheinen. Zum Zocken si i
die 3D-Brille mit schwarz-roten LCDs hinein.
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® ,Wir planen eine
ganze Serie von SNES-
Spielen mit der Technolo-

anderen Spiele héitten es
in sich. , That will be @
knock-out!“, prophezeite
Lincoln gegeniber Play
Time.

ker, um auf Planetenober
fchen umherzuwondern.

Mehr ols der Tetis-Klon Kirby's
Avalanche macht dos Golfspiel
Kirby's Dream Course mit Nin
tendo-Held Kirby ols Ball her
Nach Getiftel Gber Schlagwin
kel und -kroft kugel der Knuck
delkobold aber isometrische
3D-Bahnen - Profis treffen
dobei nicht nur das Loch, son
dorn sacken zudem noch
Power-Ups cin.

Mit Donkey Kong Land zwéngt
Nintendo eine ziemlich genave
Umsetzung von Donkey Kong
Country in den Modulschacht
des Game Boys. Exakte Steue
rung und wizige Animationen
der abwechselnd ingeblends
ten Helden begeistern; stellen
weise leidet die Erkennborkeit
der Sprites jedoch unter dem
bertriebenen Hintergrund
Shading

Perlen vor den Toren des
Nintendo-Standes

Rund um Nintendos Spielplatz
tummelen sich die bekannten
Spieleschmieden fir Nintendo-
Module. Auch Electrobrains
Polygonrennen Dirt Trax FX,
dos derzeit schnellste Spiel mit
FX-Chip, drehte dort seine Run
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den. Per Gelandemotorrad
heizt man aus der Verfolgerper
speklive ber 25 Vekiorblock
Pisten. Bei Squaresoft fel vor

allem das Zelda-shliche Rol
lenspiel Secret of Evermore auf,
bei dem der Held feils geren-
derten Fantasy-Finsterlingen
den Garaus macht. Auch Kon
amis Animarniacs treiben nun

R
® Swatch auf japanisc]
Nintendos neve Game
Boy-Palette in bunten
Gehéiusen.

ihr Unwesen auf dem Game
Boy. Das Spiel, von Factor 5
programmier, it prakiisch eine
1 Mega
Drive-Spiels. Das irre Comic
Trio Yakko, Wakko und Dot
jumpt und puzzelt sich durch

se Konsole von Sega beherbe: lega
mit 32X. Das bisher geheime Gerét (Deckname
Neptun”) ist ca. 40x schneller als ein Mega Drive.

mehrere Action-Adventure ® X-Perts fir Mega Drive:

Levels. Auf Knopfdruck blendet dessen droht man bereits mit kénnte mit gerenderten

man jeweils eines der drei einer Game Gear-Version und  Grafiken Segas Antwort

Geschwister ein, die mit ihren einem zweiten Teil fur die 16 9UF Donkey Kong Country
werden.

BitSysteme. Eine TV-Comicserie
mit dem schrigen Helden wird
derzei fir den US-Start im

unterschiedlichen Fahigkeiten
keniffige Stellen meistern.
Fast noch abgedrehter wiele

bei Ploymates Earthworm Jim Herbst produziert.
cuf dem Game Boy. Wahrend- @ Comanche (SNES)
Sega steht auf
Comix und Sonics

Nur einige Schritie weiter drehte
sich schon dle 1, 5 Meter grofie
SonicSatue: Wir waren zu Gast
bei Sega. Fir Sega Saturn
worde im VIP-Bereich bereits das
phontastische Polygon-Priigel
spiel Virtua Fighter prasentiert,
das in Japan bereits erschienen

© Star Fox 2 (SNES)

it infgriertem 32X (Arbeitiel
Neptun), der in den USA im @ Donkey Kong Land (GB)
Sommer zum Preis von unter

200 US-$ (ca. DM 320,-)
erscheinen soll. Mit 32X-Titeln
geizte der Konsolenriese nicht.
Bei Chaolix st Knuckles und sein 38
Kumpel mit cinem magischen

@ Eine gut 1,5 Meter hohe Sonic-Statue bewachte den o verbunden. So ko mon

— S

VIP-Eingang des Sega-Standes. Im Innenraum wurde ch 2 b, gegensai in versiock
v- @ Virtua Fighter fir den Sega Saturn gezeigt. te Regionen kalopulteren © FX Fighter (SNES)
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