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NINTENDO 32 BIT

Der japanische Gigant bereitet ein ,strategisches Produkt”

als Nachfolger fiir NES und SuperNES vor, das laut Firmenchef Hiroshi

Yamauchi neve Felder der Unterhaltung erschliefien wird...

. Hler eine der ersten Phantomskizzen zu Nintendos néchsten Konsolentrédumen. Was aber die ehemaligen

P aus Kyoto genau planen, ist wohl eines der bestgehiiteten Geheimnisse der Welt.

intendo liebt Uberra-
schungen, und eine
Pressemitteilung, die
Mitte April aus ihrem
Hauptquartier in Kyoto
kam, enthielt eine, die nur
wenige vorausgesehen haben
konnten. Laut der Versffentli-
chung wird im Frishjahr néch-
sten Jahres eine spezielle 32
Bit Virtual Redlity-Spielekonso-

® Nintendos Hauptquartier in Kyoto, Japan. Der japanische
Gigant schiirt die Spekulaﬂonen um Project Redlity, aber sein
neues System ,wird ein neues Feld fiir die Unterhaltung
erschlieBBen.”
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le ihr Debit geben. Dieses
neve System, das man nicht
mit Project Reality verwechseln
darf, ist bereits im Endstadium
der Entwicklung und soll auf
der ,Shinsakku Soft no Tenji-
kai” (,New Software Exhibiti-
on”) Mitte November dieses
Jahres vorgestellt werden.

Das ungewdhnlichste Merkmal
dieser neven Maschine besteht

darin, daf} sie den Spieler in
die Lage versetzen wird, das
Gefishl der virtuellen Realitét
zu erleben, ohne einen her-
kémmlichen Fernsehbildschirm
oder einen Head Mounted Dis-
play (HMD) zu verwenden.
Wie Nintendo das bewerkstel-
ligen will, ist das groBte
Geheimnis - Nintendo Japan
weigert sich, die Sache weiter
zu kommentieren;
Prasident Hiroshi
Yamauchi sagt ein-
fach: ,Wir werden
ein neves Feld fir
die Unterhaltung
erschlieBen.”

Der einzige konkre-
te Hinweis ist, daf}
Nintendo bei der
Hardware fir die

}
a

Grafik und der Virtual Reality-
Software mit einer ungenann-
ten US-Firma zusammenarbei-
tet. Play Time hat erfahren,
daB diese ungenannte Firma
schon Geschéftsverbindungen
mit Silicon Graphics, dem Pro-
ject Reality-Partner, unterhalt.
Das System, das zu einem
aggressiven Kampfpreis von ¥
20000, (ca. DM 325,-) ange-
boten werden soll, wird
Geriichten zufolge auf einem
NEC V810 oder V820-Chip
basieren. Ein populdres
Geriicht, das im Umlauf ist,
besagt, daB3 das System iber
einen eingebauten Screen im
Stile eines Laptops oder eines
Apple Newton verfigt. Trotz-
dem kann die Méglichkeit, daf3
irgendeine Art von Projektions-
technologie Verwendung fin-
den wird, nicht ausgeschlos-
sen werden.

® Nintendos Hardware-
Koryphde Gumpei
Yokoi, der Erfinder des
Game Boy.



Wie auch immer: ein Aus-
druck, den die Japaner
bekanntermaf3en von Zeit zu
Zeit ' verwendet haben, ist ,2D
Virtual Reality”. Und schon
behaupten Skeptiker, daf es
sich bei dem Produkt mehr um
einen Lickenbifer als um ein
System handelt, das Nintendo
durch die ndchste Generation
bringen wird.

Einige Insider behaupten
sogar, daB es verworfen wor-
den war, bevor eine Gegen-
attacke nétig wurde, um Sega
und Sony zu bekémpfen. Es ist
zwar unwahrscheinlich, daf
ein Low Cost-VR-System die
Pléne von Sega oder Sony
direkt stort, aber Nintendos
Philosophie hat immer darin
bestanden, den Blick auf neue
und aufregende Entwicklungen
zu richten.

Natirlich mégen auch die
schrecklichen Verzégerungen
und Kalkulationsschwierigkei-
ten, die ,Big N“ bei Project
Reality offensichtlich zu schaf-
fen machen, ein weiterer Fak-
tor sein, der diese Ankindi-
gung vorangetrieben hat.
Nintendo behauptet, daf} die
neuve VR-Software fir das
System weniger kosten wird als
die géngige SNES-Software.
Bei einem hdrter
denn ie
umkdmpften
japanischen
Spielemarkt ist es
wahrscheinlich,
daf3 die Soft-
ware-Preise
einen Bereich bil-
den, auf dem die
neuen Schlachten
ausgetragen
werden.

Unklar ist, wie
gut die Maschine
sein und was sie

aber wenigstens bestatigt sie
die Vermutungen, daf3 Ninten-
do die ganze Zeit ,etwas vor-
hatte”.

ject Reality eine Klasse fir sich
darstellt. Nintendo legt so viel
Wert auf das Gameplay wie
kein anderer Publisher.”

~Nintendo legt so viel Wert auf das
Gameplay wie kein anderer Publisher.”
Dave Jones, DMA Design

Inzwischen geht die Arbeit an
Nintendos wirklichem Angriff
auf den Videospielemarkt -
Project Redlity - weiter. Dieses
Gerdat, und nicht ihr VR-
System, wird der Nachfolger
von NES und SNES werden
und ein potentieller Rivale fir
Saturn und PS-X sein.

Nintendo hat gerade die
Zusammenarbeit mit dem |
anerkannten schottischen
Entwicklerteam DMA §
Design - den Jungs hinter
Lemmings und Walker -
angekiindigt. DMA-Griin-
der David Jones kom-
mentiert: ,Ich habe den
Vorteil, daf3 ich die
frihen Entwicklungsstadi-
en praktisch aller Spiele-
maschinen der ndchsten
Generation, die auf der
Welt entwickelt werden,
gesehen habe, und da ist
es keine Frage, daf} Pro-

Ob DMA fisr die Spielhallen-
version von Project Reality ent-
wickeln wird, ist unsicher, aber
man muf3 sie sicher nicht
daran erinnern, daf3 ihr einzi-
ger Beitrag auf diesem Gebiet
- eine Lemmings-Version von

NINTENDO 32 BIT &

Data East - keine Spuren hin-
terlassen hat.

Nintendos Project Reality wird
vor geladenen Gasten auf der
Sommer CES in Chicago vor-
gestellt werden, wdhrend ihre
Arcade-Spielehardware ihr
Debit hinter den Kulissen der
diesjéhrigen JAMMA Show im
August feiern wird.

Nach einer langen Periode der
Ruhe und der scheinbaren
Inaktivitat ist die Nintendo-
Spielemaschine nun wohl wie-
der in Fahrt. Hoffen wir, daf3
das in absehbarer Zeit so blei-
ben wird.

® Dave Jones, DMA Design:
~Wir haben uns mit Ninten-
do zusammengetan, weil
es ein sehr gutes Geschdft
und ein sehr gutes System
ist.” (links)

® Project Reality-Ent-
wicklung bei NCL: die
ersten drei Spiele wer-
den Versionen von

® Nintendos US-Chairman Howard Lincoln: ,Der springende
Punkt ist, daf3 DMA Design (oben) alle Technologien bewertet
und unsere als die beste ausgewdhlt hat.”

Metroid (oben), F-Zero
(Mitte) und Zelda sein.

fur die Spieler
bedeuten wird,
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