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machine de réve, congue
a base de processeur 64
bits, autour de 200 dol-
lars (a peu pres 1 000
francs). Le constructeur
nippon a donc décidé
d’attendre encore un
peu, le temps nécessaire
pour trouver les solu-
tions lui permettant de
produire en quantité
industrielle, a moindre
co(t.

En attendant, Nintendo

compte, bien évidem-
ment, vendre encore
énormément de Super
Nintendo et de Game
Boy. Et il est vrai que
Donkey Kong Country 2
et Killer Instinct, présen-
tés sur Super Nintendo a
E3, possedent des quali-
tés indéniables. De tels
jeux devraient permettre
au géant japonais de
remplir tranquillement
ses objectifs.

LA FINALE AURA LIEU
EN 96

En conclusion, puisque le salon de Los Angeles se déroulait
pendant les play-offs du championnat de basket américain,
pourquoi ne pas tenter un parallele audacieux ?

Imaginez donc Nintendo dans le role des Bulls de Chicago,
(qui ont gagné trois finales consécutives du championnat
NBA). L'équipe Nintendo a également remporté trois finales :
celle des consoles 8 bits avec la NES face a la Master
System ; celle des portables avec la Game Boy face a la
Game Gear ; et, de justesse, celle des consoles 16 bits avec
la Super Nintendo face a la Megadrive. Cette derniere vic-
toire devrait étre amplifiée grace a Donkey Kong 2 et Killer
Instinct, deux jeux qui vont faire vendre encore beaucoup
de Super Nintendo d'ici la fin de I'année. Sega, qui propo-
se déja sa Saturn, devrait logiquement vendre moins de
Megadrive. Et souvenez-vous ! La Super Nintendo était sor-
tie apres la Megadrive...

Reste a jouer cette fameuse finale des consoles de la nou-
velle génération. Cette fois, une nouvelle équipe participera
a ces play-offs : Sony. Le constructeur sera opposé a Sega a
la fin de I'année. Tous deux vont dépenser des sommes
folles pour imposer leur nouvelle machine. Qui va gagner ?
Sega, qui a I'avantage de lancer sa machine plus tot, ou
Sony, prét a tout pour s'imposer ? Ce qui est sir, c'est que
le véritable, I'ultime affrontement aura lieu en 1996.
Nintendo est déja qualifié (en tant que tenant du titre) avec
une machine annoncée comme plus puissante. Sega et
Sony ont donc jusqu’en avril prochain pour séduire et se
départager. Quoi qu'il en soit, Nintendo — quel que soit le
succes de la Saturn ou de la PSX — devrait gagner encore
beaucoup d’argent a Noél, avec ses jeux SN.

DES JEUX ULTRA?

Les seules images de jeux Ultra 64 présentées sur le
salon n'étaient que de démos stockées sur bandes
vidéo. Celles-ci avaient été réalisées a partir des sta-
tions Silicon Graphics sur lesquelles travaillent les
développeurs. Ici, Robotech de Gametek.

LE VIRTUAL BOY

La console 32 bits générant des jeux en 3D suit son
petit bonhomme de chemin. On n’en parle pas trop...
elle sera pourtant disponible le 14 ao(t aux USA au
prix de 180 dollars (environ 900 francs). De nombreux
éditeurs parmi les plus fideles a Nintendo travaillent
d'arrache-pied pour que cette machine dispose de plu-
sieurs titres a la fin de I'année. Peter Main, le vice-pré-
sident de Nintendo -of America en charge du marke-
ting, espere vendre 1,5 million de Virtual Boy et 2,5
millions de ces futurs jeux entre aolt 95 et janvier 96.
La date de disponibilité de la machine en France n'est
toujours pas connue.




