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CHIFFRES

Nintendo avendu a la
date du 19 mai 94
environ 12 millions de
Super Famicom au Japon
pour 20 millions de
Super NES ou Super
Nintendo a I'étranger.
Comparativement et a la
méme date, Segaa
vendu 3 450 000
Megadrive au Japon et
environ 19 millions a
I’étranger (USA,
Europe...). On peut voir,
d’aprés ces quelques
chiffres, que Nintendo
estetreste le leader
incontesté des ventes de
consoles dans le monde.
C’est cooooool.

. TELEGARTE SFII

Apreés les Ramicards, les
posters, les tee-shirts,
les canettes de jeu
d’orange, ustensiles de
cuisines et les
cartouches de jeu (ha
ha), voici que sont en
vente au Pays du Soleil-
Levant les télécartes
Street Fighter 2. Alors,
collectionneurs de
télécartes, que vous
reste-t-il donc a faire ?!!!
Ace sujet, sachez que le
film Super Street Fighter
2 sort vers la mi-
décembre et que les
dessins animés (0AV)
sur le jeu sont
maintenant au nombre
de quatre épisodes.
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Mars 95, le mois de

La VR32, alias la
Virtual Reality 32
de Nintendo, est

prévue pour le mois de mars
de I'année prochaine. Le prin-
cipe de cette console (si on
peut appeler cela une conso-
le “en réalité”) se base sur une
technologie originale et ne
faisant plus intervenir d'écran
télévisé, ou de moniteur le cas
échéant. En effet, a la place,
vous n'aurez qu’a vous placer
un casque, appelé pour
I'occasion casque virtuel, sur
les oreilles, comme vous avez
peut-étre eu déja l'occasion
de voir dans certains salons
consacrés au monde virtuel.
C'est par ce casque que se

dévoileront a vos yeux les élé-
ments visuels des prochains
jeux 32 bits. Reliée a ce
casque par un cable fin, une
manette de jeu sur laquelle se
brancheront directement les
cartouches de jeux.

L'atout de ce systeme pour le
moins futuriste réside dans le
fait qu’il n’y aura pas de dis-
tance, ni d'éléments perturba-
teurs entre les yeux du joueur
etl'écran.

Certes, la nouvelle d'une telle
console peut étre réjouissan-
te, mais on serait en droit de se
demander si un conflit entre
Ccette machine virtuelle et I'Ultra
64 ne risque pas de se décla-
rer bien vite. Cependant,

a Realite

Enfin,
Nintendo
Japon se
décide a
lever

un tantinet
les voiles
sur ses
projets

d'apres les dires de Nintendo,
il n’en serait rien puisque les
jeux qui sont en cours de
développement pour la 32 bits
n’'auraient vraisemblablement
rien de commun avec ce que
I'on peut imaginer sur une
console classique, méme équi-
valente au gabarit de I'Uitra 64.
Nintendo nous a effective-
ment un peu déqus en ce qui
concerne l'originalité de ses
Jjeux, alors on peut s'attendre a
juste titre a des jeux jamais vus
auparavant sur une console.
Nous ne vous en dirons pas
plus pour cette fois. Vous en
saurez en tous cas plus le mois
prochain. Un rendez-vous a ne
pas manquer donc. Bl
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