Septembre 1990, Paris, Nintendo lance en France, a contre-
courant peut-étre, la Game Boy, console portable noir et
blanc. Dés son entrée sur le marché, cette machine connait
un succeés gigantesque. Aujourd’hui, la Game Boy est la

console qui se vend le mieux en France. Jan

r 1995, Las

Vegas

pré aux p la Virtual Boy,

et la

table 32 bits distil des images tridimen-

sionnelles. Juillet 1995, Super Power présente le Virtual Boy

velle au

par dans cette nou-
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Regarder  travers ke Virual Boy
un peu comme regarder dans des
jumelles. Dans des jumeles, chaque.
il regarde dans une fentll Iimage
formeée par es deux yeux et reconst
tuée par le cerveau pour 'en former
qu'une. Grace au méme phénomene,
les deux écrans du

paraissent plus qu'un et forment une
image que e cerveau pergoit en trois

dimensions.

“La 3D pour des jeux d'un nouveau type”
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J’'m DESTROY

UN NOUVEAU MONDE | volante ? Non plus. Une nou-

velle console de Nintendo ?
La téte plongée dans le | Oui, celay ressemble bien
casque, les oreilles coincées | plus. Super Power vous a déja
entre les haut-parleurs stéréo, | parlé du Virtual Boy lors de ces
le joueur gesticule et s'agite. | diverses apparitions dans les
Mario saute, court, gambade, | salons américains et japonais.
srimpe, va et vient, sort de | Mals aujourd'hu, heure n'est
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Virtual

L

I'année en France & un prix
Iégérement supérieur a mille
ual Boy est une

ssante de ce
qui peut se faire actuellement

VIVRELATROIS
DIMENSIONS

Alors que les yeux de toutes
etde tous, les notres compris,
sont tournés vers les consoles.
de table de la concurrence, et
surtout bien sar sur I'U64 de

I'écran, surgit vers le joueur. | plus aux ,
Qurest-ce donc ? Un holo- | I'heure est aux faits, aux
gramme ? Non. Une soucoupe |  images. Attendu vers la fin de

Les différentes images de ces pages ont été réalisées par ordinateur afin que 'on
puisse mieux se rendre compte de la profondeur et de fa perception des images que
e Virtual Boy est capable de réaliser. Malheureusement, aussi bonnes qu'elles
soient, ces images ne sont que des représentations en deux dimensions d'un univers
30 que vous découvrirez dés Ia fin de Iannée en essayant Virtual Boy de Nintendo.

irtual aoy est
comme vous I'avez compris et
comme vous le savez déjd, une
machine d'un design relauve-
tor

betle dene Game By, issez
tomber le genre Super Ninten-
do, le Virtual Boy, C'est autre
chose, C'est d'autres sensa-
tions... C'est sentir le jeu, la
devant soi. Cest toucher
Mario qui bouge. C'est vivre
I'aventure comme on ne I'a
encore jamais vécue avec
aucun autre systéme.

UNE NOUVELLE
FAGON DE JOUER
Les jeux prévus a I'heure
acuelle sur la Virtual Boy
seront trés certainement plus
proches du monde réel que
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un bon apergu de ce que pourra étre une simulation spatiale sur Virtual Boy. En

s
3D A L'ETAT PUR
thérorie, et @ Supow nous I'avons vérifié, ce vaisseau bougera de droite &

ceux que I'on connait ‘gauche, s‘avancera vers e fond de I'espace pour revenir vers e joueur. L'effet
aujourd'hui, et par consé- estsidérant, mais le mieux est encore,bien s, de vivre I exérienc de visu.
quent bien plus réalistes. Diri-

ger un personnage en trois
dimensions est un truc bien
plus complexe, plus hasar-
deux qu'en deux dimensions,
les réflexes des joueurs | vant trois, la profondeur inter- | pour permettre au joueur une
devront également se modi- | venant a chaque instant du | prise en main immédiate, une
fier. Dans un jeu de plates- | jeu. Du coup, les concepteurs | meilleure aisance de jeu et par
formes par exemple au scrol- | de la machine ont d complé- |  conséquent des mouvements
i erkei/lehoitne  {temsreelle syioimelde | KIS srendec oD
devra plus penser suivant ection et les traditionnels | dans I'espace. Imaginez par
deux s mais el etbiensui- | joypade sen voient modifiés | exemple quen foncton djeu

La 3D, la vraie dimension du sport

ette simulation de gol, toujours ur gérant au mieux a 3D lorsau'elle doit étre imprimée, donne une.
mw rquﬂpw)mm»lvr 3 it e e s S0 GBS o T A angle

n du terrain, vous devriez vous prendre pour e joueur, e club de golf entre les mains, prét a rentrer
imporequeipt]

La promesse dun vol e tois imensions est assurément une expérince rche en

s fortes. Aucune autre machine que la Vitua Boy ne permetta miewx un el
oyage. Avec une aimation du tonnerre de Dieu et une grande finesse dans les gra-
phismes, chaque eu de ce type Saerera un o, famis encore éga-
Iée. Une vue 3D du cockpit u de derrire e vaissea seraen généralpréste dans

les prochains jeu sur Virtual Boy

Certes cete photo, toujours réalisée sur ordinateur, est fixée, mas elle donne

Naviguer dans I'espace...quel pied !

qui vous sera offert, il faudra
toujours avoir a I'ce e fait que
pour sortir d'une situation
douteuse, la fuite ou l'attaque
dirigée vers le fond de I'écran
sera peut-étre la meilleure des
solutions. Le tout est encore
de savoir si ce genre d'expé-
rience vous branche ?

_LES JEUXEN
DEVELOPPEMENT
Annoncé pour le mois d'aodt
Plus encore que dans un simulation en rois dimensions sur un écran traditionnel,le Virtual Boy calculera avec une aux Etats-Unis, le Virtual Boy
précision extréme chacune des trajectoires de Ia balle. De plus, la machine calculera également pour vous I'angle sera disponible avec tro
i vous permettrad'éte e plus immergé dans Ia situation présente. C'est pas cool, Ga ! jeux. Ce rythme de sortie

CODE NAME : VR 32, immersion tridimensionnelle totale
Vivre son jeu n’aura jamais été aussi vrai
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La 3D comme si vous y étiez

Avec la profondeur supplé-
mentairedont bénficie fa Vir-
tual Boy, les jeux daction et
de plates-formes ne seront
plus jamais les mémes eux
non plus. Cette image

VIRTUAL BOY

ui ne

provient pas d'un jeu fonc-
tionnant sur Virtual Boy.
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donne cependant une des L'U64 apportera au joueur des graphismes d'une splendeur que les consoles ne
meilleures ilustrations pos- _ connaissent pas encore. Cependant Ia Virtual Boy, elle, jouera un autre role dans

Vamada Vimmer-
sion tridimensig 3 w cette photo,

d

Virtual Boy.

devrait étre conservé, e Teleroboxer, une simu- | Wing et développé par T&E
puisque NOA (Nintendo Of de b Soft. Par la suite, deux jeux
America) annonce trois titres dlmznslons quis'apparente & | avec Mario devraient voir le
par mois et cejusqualafinde | Super Punch Out, Galactic | jour, leurs noms : Mario Clash
Iannée. Disponible donc en | Pinball, une simulation de | et Mario’s Dream Tennis.
méme temps que la machine, | flipper et Red Alarm, un jeu | Mario Clash est trés certaine-
nous devrions voir débar- | de tir qui ressemble & Star- | ment I'un des jeux les plus

novateurs que I'on devrait

voir avec ['arrivée du Virtual

Boy. En effet, ce jeu combi-

nera & merveille le jeu de
Mario? Enface-4-face ?Dans plates-formes classique (en
3D toutefois) avec le jeu
daventure & la Zelda. T&E
tion esttouta fait possile. Pour neren cacher, cette maching Soft n'est bien sar pas le seul
‘est méme construite pour réaliser ce style d'effets spéciaux éditeur tiers a développer
pour e Virtual Boy, Hudson
Soft s'annonce d'ores et déja

le blanc de Il ? Avec a Virtual Boy, ce style de représenta-

Wario tel que vous le voyez avance vers e joueur avec une

etoucher.

Gete représentation artstique d'une perspective
offete par e Virual Boy donne 12 encore une idée
des capacités du processeur 32 bis de Nintendo.
Ajoutons quand méme que cette réalisation,
aussi bonne soit-elle, esttrés largement inférieu:

e & ce que la Virtua Boy sera capable de gérer.

L'essentielest de voirtout ga bouger |

Tetris, Bomber VB, qui sera
rapidement suivie d'un nou-
veau jeu de tir toujours en
trois dimensions : Vertical
Force. BPS,  qui I'on doit sur
Super Nintendo de nom-
breuses versions de Tetris,
annonce également la réali-
sation de V1-Tetris (vous.
voyez, jvous avais pas menti)
et de Faceball ; mais ces
deus titres ne sont pour I'ins-
tant annoncés qu'au Japon.
Annoncé simultanément sur
Super Nintendo et sur

oy, Ocean développe
Waterworld, une adaptation
de film avec Kevin Costner
dont Supow vous a déja
parié et dont de plus amples.
détails sont présentés dans
ce numéro.
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