oici le nouveau RPG
(Role Playing Game)
Enix, et cela va faire un
&h

masos pour se taper un jeu entiére-
ment en ap’, méme sils n'y compren-
nent rien. C'est pourquoi vous

franchement,je ny comprends rien.
Du point de vue technique, nous
avons duitdunsoft de quaiétout&

) je veux

Enfir
parler des joueurs qul sont assez

surles finesses du scénario, parce

auniveau des graphismes ou dts
musiques (certaines sont superbes).
Contrairement & FFé, vous ne dirige-
rez que trois personnages en méme
temps, dans cette aventure qui uis-
selle de bonnes idées. On attend la
version US avec impatience...
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heure, Quelques
s 1lob m mvkc-voléz,rm passe picotements intempestifs au nmau au d:pm, mais avec de Ilnmm:-
ir. Voila, a part Voils,

ajouera celéger effet tridimen-
—ouais, i a IMDESTROY.

ario en 3 21 Non, vous
ne révez pas, Cest bel et
bien vrai. En plus, pour le
coup, Mario s prend pou Pete Sam-
pras dans cette premiére simulation
sportive sur cette bécane qui 'est,
pour le moment, disponible qu'en
Import. Les yeux rivés sur I'écran
rouge et noir mais en 30, vous alez
devoir parcourir e temain de long en
large pour espérer remporter le titre
de champion du monde des mas-
cottes de Nintendo. Eh oui, dans
Mario's Tennis, tous les joueurs
seront des persos hyper connus, du
style Mario, Donkey Kong ou Yoshi -
s sont sept. Rigolote donc dans son
approche, cette réalsation Fest ége-
lement dans son contenu. Avec la

¥a toujours un truc qui va pas |—,
malheureusement disais-je, écran

bien des occasions, ona Fimpression
que a balle va traverser I'écran pour
et

cool. Ah ouais, jallai :la
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