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urzlich wurde in Japan das Geheimnis um Nintendos 32-Bit-Virtual-Reality-System
geliftet. Aus dem ,VR32" wurde der ,Virtual Boy’. Enigegen allen Vermutungen ist das
von der USFirma Reflection Technologies' coentwickelte Gerét eine
UbergroBe VRBrille. Schaut |hr durch das gute Stiick, schwebt das g%%
dreidimensional wirkende Bild in sanften Rofténen vor Euch im Raum. [ T
Wie schon beim Origina-Game-Boy muB man auf unterschiedliche
Farben verzichten. Herzstick des Systems ist ein 32-Bit-RISC-
Prozessor, der sowohl fir das Display als auch die Spiele zusténdig
ist. Gespielt wird mittels Joypad, das mit der Brille verbunden ist. In
dessen Griffen sind die Batterien untergebracht. Eine Spieldauer
von 7-8 Stunden pro Satz soll méglich sein. Im April werden (in Japan)
zusammen mit dem Gerét drei Spiele erscheinen: ein neues Mario-Abenteuer, ein Box-
Spiel & la ,Punch Out' und ein Flipper. Danach sollen monatlich zwei bis drei Titel
erscheinen. Der Preis fir das Gerdt soll bei 19.800 Yen [ca. DM 300, liegen, Spiel-
Preise sollen ouf Game-Boy-Niveau sein.
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Bose Falle: In TOTAL! haben wir das Footballspiel
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VR 32' - GAME BOY IN 3-D?

Zuerst die schlechte Nachricht: ,FX

Fighter” wird wohl kaum vor Mai

o el T8l o q i erscheinen. Und jetzt die gute: Seht [l
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version auf Plafine etwa servieren wird, riecht verdachtig nach

einem Knaller — solide Spielbarkeit vorausgeseiz

doch nicht vollstandig? Der deutsche

Vertrieb bestatigte uns auf Anfrage, Ein Super-FX-Chip soll der Vektor-Prigelei de
daB wir die fix und fertige nétigen Dampf machen, Zoom-Funktionen und 36(
il ok Endversion erhalten hdatten — aber Grad-Drehungen fir die natige Ubersicht sorgen. Fi
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Stelle unsere Neubewertung: Statt der seinerzeit vergebenen ,2-" gibt's jetzt Pl sy TERANResysling Wekshop:

Heute erzéhlen wir Euch, was man aus alten Action-

) . Prigelspielen macht: Neue alte Action-Prigelspiele.
Dank Ligamodus gibt es z < 2 %
jetzz doch riock das Neue Verpackung, neues Gehduse mit Steinzeit-
wohlverdiente Gameplay. Ort, Zeit und Personen éndern sich, aber

eine wohlverdiente ,1=" und das beliebte ,TOTAL! genial” - siehe
Wertungskasten. Sorry fir dieses

ﬁf;?#g:;'z;;da spielerisch bleibt's ein alter Hut — eben so wie bei Taifos
alte John Madden neuestem Game ,Sonic Blast Man II”: Allein oder zu zweit
aber freuen ... stiefelt Ihr durch eine horizontal scrollende Gegend und

macht dabei allerlei daherspazierenden Bésewichtern das
Péckchen. Hoffentlich lassen sich Altmodule demnéchst
zu hibschen Parkbénken E ;
verarbeiten ...
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Wo haben wir
denn das schon
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Der ,Sonic Blast
Man‘ zieht was
Neuigkeiten
angeht nicht die
Wurst vom Teller
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