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Project Reality/Ultra 64/
Nintendo® &
VR 32/Virtual Boy

In den vergangenen drei Jahren berichtete TOTAL! nicht nur iber die schon erhéltliche
Nintendo-Hardware, sondern selbstverstdndlich auch iilber Neuheiten wie ,Nin-

tendo®’ und ,Virtual Boy’. Wir lassen unsere Berichterstattung in Stichpunk-
ten Revue passieren - viel Spaf}, bei dem ,etwas anderen’ Rickblick!

T! 12/93: Unter der Uberschrift,Nintendo: Ubermaschine in Planung” informieren wir Eufh
Ende 1993 zum erstenmal Uber das Project Reality’, geben erste technische Daten und lie-
fern die Skizze einer Konsole und einer 3DBrille - so stellten sich die Kollegen der englischen
TOTAL! damals Nintendos neues Flaggschiff vor ...

T! 1/94: Weitere News folgen (SiliconGraphicsTechnologie), u. . neve fechnische Daten

T! 6/94: Im Laufe des Jahres ‘94 soll eine PR-ArcadeVersion auf den Markt kommen, Ende ‘95

ann mit der Heimversion gerechnet werden

T! 9/94: Der Name Ulirab4' taucht zum erstenmal auf - - - Nintendo weift auf Riesenmodule’ hin,
die zwischen 100 und 150 MBit Speicher haben sollen - - - Von einem 3D-Prigelspiel Namens Killer Instinct
und einem rasanten Autorennen [ Cruis'n USA’) ist die Rede

T! 11/94: ECTSMesse-Report aus London: Auf e:nerr HandlerMeeting wird die Existenz einer 32-BitKonso-
le von Nln‘ﬂwc bestdtigt — es wird gemunkelt, dafd das VR 32' ein Projektionsgerdit sein soll - - - Das U64 wird

auf alle Félle mit Cartridges laufen, etwas schwammige Aussagen von Nintendo lassen aber darauf schlieBen,

d’“lr' ""l CD-aufwerk in Vorbereitung ist

T! 12/94. Cruis'n USA', das erste Ulirab4-Spiel' steht in den Spielhallen, TOTAL! lifert die dazugehdrigen
Bilder - - - Die |m|r*|~r A-~||-: tragbare) 32-BitKonsole >ol| m Frihj ahr 95 fiir ca. 250 $ in den USA erscheinen

T 1/95: Nun gibt es auch Bilder zu Killer Insfinct’ sowie zahlreiche Infos -~ - Nintendo betont, daB die Heirn:
Ultrab4-Version des Spiels ,mindestens 1: 1-Qualitét’ haben wird

T! 2/95: Der TOTALRedakfion gelingt es, einen d~r wenigen, sich zu diesem Zeitpunkt in Deutschland befindlichen,
Killer Instinct'-Automaten ruu;hrmq zu machen - - - Wir schieBen (|onge pevor die Konkurrenz mit Bildern die-
nen kann) die spekiakuldrsten Screenshots des \pwl --- Die Titelstory dieser Ausgabe ist geboren, im dazugehérigen
Report gehen wir zudem ausfihrlich auf ,Cruis'n USA' ein -- - Zudem wird das Geheimnis um das VR 32" gviuf

tet: Es ist der Virtual Boy, eine ibergrole VR Brille, die im April’95 in Japan erscheinen soll - - - Erste Titel: ein
Mario-Abenteuer, ein Boxspiel und ein Fli ipper

Tl 3/95: MesseReport Las Vegas: Das U64 soll noch Weihnachten ‘95, spétestens aber Januar ‘96 in Deutsch

and erscheinen - - - Ansonsten gibt es in der Spielerstadt noch den ,Virtual B_f 2u sehen (div. Rotsiufen statt Far
bel), er wird wohl nicht in der BRD erscheinen

T! 4/95: News zum Virtual Boy': exakte Daten, Bilder und die Namen der Sofiware

T' 7/95: E3-Messe in Los Anqelws Endlich sind sie da, die ersten Bilder vom Ulira 64: ansehnliches Design,
ier Joysfickports — das war's aber auch schon -~ - Nintendo braucht noch mrA*er zum Entwickeln -- Am 1 12.95

aull das U64 in Japan, im April ‘96 in den USA und Europa erscheine

T! 9/95: Wir prasentieren die Virtual Bf‘y -Screenshots der Start ths—l eine Softwareibersicht und bringen Euch
zuaem aie 3D-Technik der Brille ndher -- - Viele Softwarefirmen sind nach wie vor skeptisch und wollen die Er_w D=0 RN =2 BE

wickiung in Japan und den USA abwarten - - - Ein Release in Deutschland wird immer unwahrscheinlicher - - - Die 1995211 25EE) 208 (B) -
Ub4-Entwickler haben noch 1 immer keine Prototypen auf dem Tisch --- Die externe Harddisk (und kein CDROM) w =

kommt wohl nicht vor 1997 auf den Markt

T! 10/95: Der Virtual Boy' ist nun offiziell in Japan und den USA erhéltlich - Au: der Shoshinkai-Messe in To-

kio wi irl‘@r‘iJm r"us Uf)d samt zehn Spielen vorstellen - - - Die En ‘wmllm ysteme sind amgel efert-- - Das
Gerét s iger sein als pisher angenommen - - - Genial: TO ‘ALA verdffentlicht ein Bild dr::S bis
dato noch geheimen Pr}d\ und erklért schon zu diesem Zz:noumq die Vorziige des guten Stiicks (Analog-Stick!)
-~ Ane ter Verdffentlichungstermin: noch immer April ‘96

T! 11/95. —ure Fragen in der leserpost beschrdnken sich mittlerweile fast nur noch auf ein Thema: Ué4!
LucasAuts hat die Arbeiten am StarWars:Spiel ,Shadows of the E Empire offiziell bestatigt
T 1/96. Aufgrund der Neugriindung unseres Verlages, der auch den unfreiwilligen Verzicht auf TOTAL 12/95

mit sich fihr r, ._.rs.ut*er wir in einem kleinen Rahmen Bericht iiber die Messe des Jahres: der Shoshinkai in Tokio

T! 2/96: Nach unserer,Notausgabe' folgt diesmal ein Soefml-r’emrr iber alle aut der Messe vorgestellten Spie-
e [wenngleic lr ur zwei der gezeigten Titel in spielbaren Versionen vorlagenl), das geniale |wm,d und natir-

lich Uber das Innenleben des 64-Bitters, der |~Jopaf| Nintendo™' heiBien wird

T! 3/96: Am 21 . April IQQG soll das Nintendo™ [von nun an weltweite Bezei *Frmﬂ in Japan, am 30. 9. ‘96
in aen USA erscheinen - - - Von offizieller Sem: gibt es keinen konkreten Termin fir Deutschland

T! 4/96: Never BRDRelease: November - Preis: weniger als 500 DM - - Au‘ einer Pressekonferenz in
Tokio wird klar, dafd das Né4 in Japan erst am 23. Juni erscheint - - - Miyamoto soll Zeit he
Feinschliff an ,Sjper Mario 64" vornehmen zu kénnen

T! 5/96: Wir zeigen Screenshots des Acclaim-Spiels , Turok', von dem uns eine 40%ige Video-Demo vor
T! 6/96: Hu tet thr in Hénden

T1 7/96: Wir werden unseren grofien Messe-Report von der E3 in Los Angeles présentieren, wo das N64 erst
mals offiziell ,im Wesfen' vorgestellt wird

T! 12/97: Das Nintendo64 ist weliweiter Markffihrer im Konsolenbereich - - - Das Weihnachtsgeschaft
boomt gigantisch - - - Die im Jahre ‘95 eingefiihten 32-Bitter von Sega und Sony sind Schnee von gestern - - -
Mivamitos neuester f"wr“l-;’bi ich reizt die Leistungstahigkeit der Konsole vollends aus: Das E g~bma ist schlicht-
weg unglaublich e PC-Software verblafit im \/r«rqlr ch zu den N64-Spielen immer mehr - - - Nintendo kiin-
digt eine weitere Korsd(: an: das Giga 128 ... dlles Spinnerei? TOTAL lesen, und Ihr wiBt auch in Zukunft Bescheid! !l
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