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Fantasy-Ill*-Stile bieten und durch wit-
zige Dialoge der zahlreichen Charak-
tere zu gefallen wissen. Anders als bei
den meisten Genre-Vertretern ist
Schauplatz der Geschichte keine Phan-
tasiewelt, sondern die reale.

Mit Comanche ist ein Hubschrauber-
Kampfspiel mit FX2-Chip im Anflug, FX
Fighter, im Januar in Las Vegas noch
groB angekundigt, wurde gestrichen!
War die gute alte Zeit nicht die beste?
Zumindest ltere Spielefreaks sind oft
dieser Meinung, denken sie an Mega-
Klassiker wie Galaga, Asteroids, Cen-

tipede & Co. Insgesamt acht solcher

denkwiirdigen Meisterstiicke erwarten
(S)GB-Besitzer. Der Clou an der Sa-
che: Jeweils zwei ,Juwelen’ befinden
sich auf einem Modul. Start der Serie
ist in den USA im Juli mit Astero-
ids/Missile Command. Monatlich geht
es weiter mit Centipede/Millipede,
Galaga/Galaxian sowie Defender/Joust
Kommentare zu diesen acht Evergre-
ens ersparen wir uns. Pralle vier MBit
stecken hinter der Donkey-Kong-Land-
Plastikhulle. DKL ist das Pendant zum
16-Bit-Renner ,Donkey Kong Coun-
try’, bietet wie dieses gerenderte Gra-
fik und soll dank dreiBig affenstarker
Level zum Bestseller werden. Ohne
Frage ein heiBes Eisen im Feuer hat
Nintendo mit Street Fighter Il fur den
Kekskasten — der ersten Umsetzung
des beliebten Prugelspiels fiir das
Handheld. Nicht minder actionreich
ist die Konvertierung von Killer

Oben links: Street Fighter Il (SGB)
Oben: Galaga (SGB)

Links und rechts oben: Killer
Instinct (SNES)

Instinct, die wie die 16-Bit-
Variante nicht offiziell in
Deutschland erhaltlich sein
soll. Fur jede Altersschicht
ist das Sequel zu Kirby's
Dream Land. Ganze 21 Le-
vel sorgen fur Kurzweil
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Seit Jahren gehért Acclaim zu den
wichtigsten Drittherstellern fiir Nin-
tendo-Software. Auch in diesem Jahr

wird das amerikanische Haus diesem
Ruf gerecht.

Sowohl| fiir das SNES als auch fur den
GB sind Umsetzungen des Batmar
Forever-Films im August zu erwarten.
Der Film lauft im Sommer in den USA
an. Die herausragenden Merkmale des
Spiels sind nicht nur die gerenderten

Hintergriinde sowie die dank Blue-
Screen-Technik sehr authentisch wir-
kenden Charaktere, sondern vor al-
lem die tber 60 actionreichen Stages
und der Zweispieler-Modus. In diesem
agieren Batman und Robin gleichzeitig
Nicht nur Fans der beiden sollten sich
diesen Titel vormerken! Ebenfalls fir
SNES und GB kommt Sylvester Stallo-
ne in Judge Dredd, das wir Euch in
dieser Ausgabe bereits naher bringen.
Das Schatzsucheabenteuer Cutthroat

Island, das ab August Uber unsere Bild-
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VIRTUAL BOY

Ab 14. August ist der 32-Bitter
Virtual Boy zu einem Preis von 180
US-Dollar (laut Gertichten evtl so-
gar fir nur $ 150!) in den USA zu
haben und wurde dementspre-
chend beworben. Zeitgleich wird
ein halbes Dutzend Spiele die
Handlerregale zieren. TeleRobo-
xer und Mario Dream Tennis ver-
sprechen Sportliches. Actiongela-
den ist Red Alarm, ein Weltraum-
Shoot-'em-Up. Freunde der Mario-
Bros.-Jump&Runs durfen auf Ma-
rio Clash gespannt sein, wahrend
bei Galactic Pinball Flipperkost ge-
boten wird. Durch die Verschie-
bung des Ultra 64 ist mit breiter
Unterstiitzung des 3-D-Spielesy-
stems zu rechnen. Ubrigens wird
auch das deutsche Spitzenpro-
grammierteam Factor 5 (,Super
Turrican | & I, Indiana Jones -
Greatest Adventures’ etc.) zu den
Softwareentwicklern fir den Vir-
tual Boy zahlen.

schirme flimmern soll, ist noch eine Fil-
mumsetzung. Anerkennung auf
ganzer Linie: George Foreman, 46jahri-
ger Boxweltmeister im Schwergewicht,
wird zum zweiten Male ein Videospiel
gewidmet. In Foreman for Real
schltpft Ihr in die Rolle eines Anfangers
und mBt Euch gegen 20 Boxer be-
wahren, Big George eingeschlossen
Motion-Capture- und Blue-Screen-
Technik sorgen fur hohe Realitats-
nahe. Das gleiche gilt fur Frank Tho
nas ,Big Hurt' Baseball (SNES & GB),
das aller Voraussicht nach nicht in
Deutschland erscheint. Anders WWF

€ ia (nicht zu verwechseln
mit dem fritheren Acclaim-Titel \WWF
Super Wrestlemania), das nach Aus-
sagen des Herstellers alle bereits er-
héltlichen Wrestling-Titel aussticht

Super-Combos, brandneue Finishing-
Moves und einige Features mehr las-
sen dies glaubwiirdig klingen. Leider
mussen sich Game-Boy-Besitzer in Ver-
zicht tiben, was auch fur die Auto-
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NINTENDO-MANAGER WERNER RUDOLPH IM INTERVIEW

NINTENDOS
ZUKUNFT

Nintendo ist auf dem Sprung - auf dem Sprung in die 64-Bit-Welt. Mit de

‘ entlichung des ,Ultra 84" will der

japanische Videospielehersteller der Konkurrenz nicht nur zeigen, wo's langgeht, sondern auch seine Marktfhrer-

schaft in Deutschland und Japan klar unterstreichen. Doch nicht nur dieses Thema, sondern auch der ,Virtual Boy"

sowie die Zukunft des 16-Bitters SuperNintendo wirbeln eine Menge Fragen und Gerchte auf. Zu diesen nahm

Werner Rudolph - Manager Advertising & Public Relations bei Nintenda - ausfahrlich Stellung.

DAS INTERVIEW MIT WERNER RUDOLPH FUHRTE HANS-JOACHIM AMANN

wie kamen Sie
S zu Nintendo,
was st lhr Aufgabengebiet und was mégen Sie
besonders an lhrem Beruf2

Werner Rudolph: lch bin seit Okiober ‘92 bei
Nintendo of Europe, hatte die lefzten 17 Johre
dovor in der Kundenberatung infernationaler
Werbeagenturen gearbeitet, davon sechsein-
halb Jahre in den USA und war dabei iberwie-
gend mil groBen Markenartikeln fir Jugend
che, wie CocaCola, Mars, Nestlé, beschaf
figt. Gute Voraussetzungen fiir die Position des
Manager Advertising & Public Relafions' beim
Markifihrer fir Videospiele.
Der Kommunikationsbereich ist ein interessan-
fes obwechslungsreiches Arbeitsgebiet, besonders
in dieser jungen, zukunfistréichtigen Branche.

Tt: Dos zur Zeit alles beherrschende Thema

ist Nintendos 64-Bifier: das Ullia 64, Doch auch
der Virtual Boy macht von sich reden. Wird er in
Deutschland erscheinen?

W.R.: Ich gehe davon aus, daB der Virual
Boy auch in Deutschland erscheinen wird. Erst eirr
mal wird er ollerdings in Jopan und USA einge-
fiht. Ein konkreter Termin fir Devtschland steht
noch nicht fest, auch fir eine konkrete Ange-
botsform und Preisangabe st es entsprechend
noch zu frih. Auf jeden Fall wird er - in ater Ni-
tendoTradition - einen fir die groBle Gruppe der
VideospiekFans afraktiven Preis haben. Konkre-
fere Informationen diirflen nach der Messe in Los
Angeles im Mai vorliegen. [Ncheres zum Thema
Messe siehe Bericht ab Seite 14; d. Red.|
Vor der Einftihrung in Deutschland werden wir uns
natirich ein genaves Bild iber die Markichan-
cen verschaffen, wobei ich dem Virtual Boy
durchaus gute Chancen einréume, zumal ich
auf der Winter Consumer Electronics Show in las

Vegas die Gelegenheit hatte, den Virtual Boy aus
giebig zu spielen und begeistert war [frotz der
friheren, eher negativen Berichterstattungen ous
Japan). Vielen, die ihn getestet haben, ging es
genauso. Der Viruol

Boy stellt eine gonz »Der Virtual Boy
neve SpielePlatform  Stellf eine ganz
dor, nicht zu verglei neue Spiele-
chen mit den exisfie-

renden Hondhelds Plaftform dar.
und Konsolen bzw. ~ MIChF Zu ver-

deren Weiterentwick  gleichen mit den

lungen. Es ist in valig existierenden«
neues SpielErlebnis

(ibrigens sehr angenehm an den Augen), wobei
es (berhoupt nicht stor, daB er nur’ mit Schwarz
und Rot arbsitet.

Fiir mich stellt sich eine Parallele zum Game
Boy: Wer héitie domals unbedingt gedacht, da

sich diese sehr einfoche, einforbige Spiele-Platt

form bis heute 40 Millionen mal welweit ver-
koufen wiirde? Die Idee muB sfimmen und dos
SpiekErlebnis iberzeugen!

Tl: Rund um das Ultra 64 gibt es eine Men-
ge Geriichte. Die einen besagen, da Nintendos
neves Zugplerd nicht vor Johreswende erscheinen,
andere, daf die leistung erheblich von der der
Spielhallenversion zum Negafiven differieren
und sich der angesirebte Preis von 500/550
Mark nicht realisieren lassen wird. Wos st an die-
sen Gerlichten dron2

WR.: Das Nintendo Ulira 64 wird nach
akiuellem Stand Ende dieses Johres bzw. Anfong
ndchsten Johres auf dem deutschen Markt er-
hallich sein (Zur Zeit des Inferviews war dies Nin
fendos Plan. Mitlerweile hat Big N den Termin
auf April 1996 verschoben, siche Messebe-
richt; d. Red.). Auch hier gilt, doB es neben her
vorragender Hardwore ein iberzeugendes Soft
warepaket zur Einfihrung geben wird - nicht, ob
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man unbedingt zwei oder drei Monae friher auf
dem Markt ist. Der Verbraucher wei das schon
richtig einzuschétzen

Zu den ilbrigen Geriichten: Die leistung des Uk
ra 64 wird nicht schwaicher, sonder siérker sein
als bei der Spiehallenversion. Der Preis von
DM 500/550 wird sich realisieren lassen

T1: Das Speichermedium der Zukunft ist zwer-
fellos die CD. Eine immense Kapozifdt mit allerlei
Vorziigen wie zum Beispiel das Wiedergeben
von Filmsequenzen lassen den Anwender eine v
lig neve Dimension des Videospielens erleben
Mit dem Ulira 64 sefzt Ninfendo enfgegen des
Trends rein auf Module - warum?

W. R.: lhrer These, daB der CD die Zukunfi
gehér, kann ich so nicht zustimmen. Besonders

[ nicht im Bezug auf Videospiele. Die Schwach-

stellen der CDROM werden eigentlich immer of-
fensichtlicher und selbst Herr Nakayama, Prési-
dent von Sega, zogert nicht, in der Offentlichkeit
2uzugeben, doB die lebenserwartung der CD-
ROM kiirzer sein kénnte als enwartet, folgt man

einem in Jopan erschienenen Zeifungsartikel.

; Zusétzlich zur langen Ladezeit, Schwierigkeiten
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bei der Sicherung von Spieledaten, zusditzlichen
Maoterialkosten und Schutzlosigkeit gegeniiber
Roubkopien ist die Speicherkapazitit der CD-
ROM, welche einst gro genug fir ein Spiel zu
sein schien, entweder zu grof oder zu Klein, je
nach Spielehandlung. Genauer gesagt, falls sie
benutzt wird, um ein exisfierendes TopQuar
litcsspiel, wie z.B. das 32-MegaBit Donkey
Kong Country zu speichern, ist die CDROM zu

groB und falls sie

»Satellaview ist fiir richigen Fim und

Deutschland noch  Sound speicher
Hein Thema«« ol um den
noch freien Spei-

cherplatz zu belegen, ist sie zu klein und quali-
tafiv nicht anspruchsvoll genug. (Dies ist der
Grund, warum Sony und Matsushita (Panasonic
gehéit Matsushita; d. Red.), wie auch alle an-
deren Elekironik:Gigonten miteinander kéimpfen,
um die néchste Generation von CDFormat auf
der Digitalen Video Disc zu besfimmen)

Tl: Houptkonkurrent Sega sefzt nichtsde-
stotiotz aut CD und ha sich die Option auf Mo-
dulprogramme offengehalien. Sony versteiftsich
mit der PlayStation ganz auf CD. Sehen Sie
darin unter Umstanden einen Nachteil fir Nin-
tendo - zumindest vorldufig?

»Bidge Racer fir ¢ zur e

die PlayStation ist benstigen olle guten Sony-

gin gutes Spiele so wenig Speicher,

; doB sie auf einem Modul

Alllup s Plaiz haben. DaB sich

Sega auch die Option auf Module offenhdtt, be-

sfdfigh die oben aufgefiihrten Schwachstellen

der CDROM. Wie zur Zeit absehbar, erweist
sich unsere Strategie als richiig.

T1: Sehen Sie neben Sega auch Sony als emst
2u nehmenden Konkurrenten? Mit der PlayStat-
on hat Sony jedenfalls ein technisch hervorro-
gendes Gerdt entwickelt, dos auf grofe Ak-
zeplanz bei den Driftentwicklem siief. Sehen Sie
Platz fiir drei groBe Fimen ouf dem deutschen
Markt, und wie wird sich Nintendo behaupten2

W. R.: Wenn man unterstellt, daB die 32:Bit
Gerbte in Konkurrenz zu der 64-Bit Generation
stehen, stellt sich eher Sony als emst zu neh-
mende’ Konkurrenz dar. Aber auch hier klagen
die Spieleentwickler bei ihrer Arbeit Uber zu
groBe Einschrankungen beziiglich der Be- g
nutzeroberfldche »[Die Leistung
Ob zwei oder drei

des Ulira 64
Anbiefer den deut- o
schen Markt besfim- wird nicht
men werden, ist zur  SChWwacher,

Ze"b”"d‘ nichi ob- gondern starker
sehbar. Wir gehen 2
95T coin als bei der
Spielhallen-

version«

davon aus, daf Nin-
tendo Ulira 64 plus
die herausragende
Qualifd unserer Spie
le, unser guter Ruf in der VideospietBranche so-
wie unser MarketingKnow-how dazu beitragen,
dof wir eine entscheidende Rolle spielen werden.
T Sicherlich haben Sie in lhiem Hause so-
wohl Safurn- als auch PloyStation-Programme
unfer die Lupe genommen. Welches System und
welches Programm Uberzeugte Sie dabei be-
sonders und was gefiel lhnen daran2 Wird es
derartige Software fiir das Ulira 64 geben?
W.R.: Ridge Racer” fir die PloySiafion st ein
gutes Autorennspiel. ,Virtua Fighter" fiir den So-
tum ist auch nicht uninteressant — wenn man
dieses SpieleGenre mag -, wirkt durch die Po-
lygone allerdings eher eckig. Es kann wohl do-

nehmer

offiziell hierzulande versffentlicht wird?

W.R.: Die Chancen fiir Jaguor und 3DO
sind eher gering. Nichtern betrachtet, enispre-
chen die Programme nicht Top-Spielen, die Prei-
se liegen zu hoch und es fehlt die notwendige
MarkefingUnterstitzung

T!: Kommen wir zum SuperNintendo: Durch
das geniale ,Donkey Kong Country” konnte um
die Weihnachtszeit nochmals ein richtiger Boom
beim Verkauf der SNESHardware verbucht wer-
den. Trotzdem kdnnte sich der Verdacht ouf
diéingen, daB der 16:Bitter nach Erscheinen des
Ulra 64 nur noch eine unwesenfliche Rolle in der
Planung Nintendos spielt. Wird dies so sein?

W. R.: Das SuperNintendo wird auch wei-
terhin eine wichtige Rolle spielen und mit TopSoft
ware untersfizt. Erfohrungsgema wird es keine
soforiige Ablgsung' des einen Systems durch das
andere geben (siche 8BHNES ~ 16BitSuperNin-
tendo). Das SNES wird auch weiterhin seine Fan-

gemeinde haben, schon allein weil es eine Viel

die es fiir Videospielsysteme gibt
T1: Nach DKC ist ,Unirally” das zweite Pro-
gromm von Ninfendo, das gerenderte Grafik auf-
weist. Allerdings ist es grafisch in keinster Wei-
se so spekiakuldr. Dorf mit einem weiteren Knak

ler wie DKC gerechnet werden?
W. R.: Unirally ist ein Spiel, da® auf den er-
»[as Super sten Blick unspektor
Wintentlo wird aueh kulérer wirkt als Don-
key Kong Country.

weiterhin eine o man allerdings

wichtige Rolle  ongefongen zu spie-
spielen und mit len, it es einen er-
fahrungsgema nicht

Top-Software mehr los. Unsere
unterstiitzt« Spieleberater ksnnen

ein Lied davon singen. Man dorf mit weiteren
Knillern in gerenderter Grafik efc. rechnen
Auch in diesem Jahr. Was, das ist noch geheim
- aber es geht unter anderem um Bananen ...
T1: Unirally ist nach  StarWing' ein weiteres Pro-

duki, daos einen ande-
ren Nomen als das US:
Original friigt. Spielen
lizenzrechtliche Griin-
de dafiir eine Rolle?
W. R.: lhre Vermu-
tung st richtig. Es han-
delt sich um lizenz-
rechtliche Griinde. Die
Copyrights werden in
der Regel nicht weltweit

zahl herausragender Spiele hierfir gibt

T: PCs sind immer mehr am kommen, auch
—wenn nicht sogar vor allem — weil sich auf ih-
nen Spiele realisieren lassen, die den heutigen
Konsolenprogrammen Uberlegen sind. Selbst
junge Spielefreaks im Alier von zwdlf jahren se-
hen heute im PC ein vielseitig verwendbares
EntertainmentGerdi. Geht Ihrer Meinung nach der
Trend von den Konsolen weg? Worin sehen
Sie die Vorteile eines Videospielsystemsé

W. R.: Obwohl sich PCs wahrscheinlich
breiter durchsetzen werden, heifit das nicht zwin-
gend, dab sie einen Trend von der Konsole

weg bewirken. Videospielsysteme erforder kei-
I

von ausgegangen werden, daf Li
wie Nameo auch Varianten fir das Ulira 64 on-
bieten werden. Allerdings in besserer Qualifét
Diese Umsetzung stellt aber keinen Schwerpunkt
fir das Ulira 64 dor

Tl: Atoris Jaguar schlummert nunmer iber ein
Joht lang vor sich her. Jetzt soll eine groBe OF
fensive gestartet werden. Das CDROM ber-
spielsweise isfjust eingefilhrt worden. Wie sehen
Sie Afaris Chancen, und wie steht es lhrer Mei-
nung nach um Panasonics 3DO, das im Herbst

ne langen |
sind sofort soribor, bieten »Slaring

einfache Hondhabun- demonstriert, was
gen, sind absturzsicher auf dem SNES ohne

d - nicht unerheblich - =
und - nicht unerheblic feure Aufsatze

miiglich isf«

sind auch fiir die Video-
spielliebhaber zugéng-
lich, die keine 6000 DM
fiir einen entsprechend ausgestatteten PC auf
den Tisch legen kdnnen. Ein anderes Kapitel
sind daneben noch die heraustagenden Spiele,

TOTAL!7/95 Q

B vergeben.

T!: Da wir gerode bei SarWing sind: Die Ver
kéufe des ersten FXChipModuls blieben hinter
den Erwartungen zuriick. War StarWing somit
die grofte negative Uberraschung Nintendos
oder gab es ein anderes Produki, von dem man
sich viel versprach, dos aber iberhaupt nicht bei
der Zielgruppe ankom?

W.R.: Als gréBte negative Uberraschung’
méchte ich StarWing nicht bezeichnen. Hat
dos Spiel doch beeindruckend demonsiriert,
was auf der 16:BiKonsole von Nintendo ohne
feure Aufsdtze bzw. Zubehér alles méglich ist: Por
lygon-Grofiken sind allerdings nicht jedermanns

Sache, im Vergleich zu anderen, herkémml

chen VideospielUmsetzungen.
Tl: Welches Produkt [Hord: wie auch Soft
ware] sehen Sie als Nintendos grBten Erfolg im
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Videospielebereich an2

W. R.: Die gréBren Erfolge fir Nintendo
sind besfimmt [gemessen am Abverkauf):

- Game Boy (iber 40 Mio. Stiick weltweit)

- Super Mario Bros. fiir das NES (ca. 40 Mio.
Stiick weltweit]

~ Donkey Kong Country mit weliweit mefr als 6
Mio. Stiick in nur knapp 2 Monaten!

T2 Mortol Kombat II' wurde kiirzlich be-
schlognahmt, Im Gegensatz zum ersten Teil, bei
dem seitens Nintendos ein BlutVerbot cusge
geben wurde, st der Nachfolger

ben deutlich gemachi, daB
man sich als groBes Marken-

artiketUnternehmen nicht ein-
Kunden hinwegsetzen kann -
Es gibt einen Kreis von Videospieler, der sich fir
diese At von Spielen begeistert

Sollie Acclaim entscheiden, Mortal Kombat i
auch in Deutschland einzufihren, hat Nintendo
of Europe darauf keinen EinfluB (Mortal Kombat
Il erscheint im Sommer/Herbst 1995 fiir SNES

»[ie Chancen fiir  sowie GB und wird nicht von

auch auf dem SNES recht blutig Jaguar und 300 sind Acclaim hergestellt bzw. vertrieben;

Warum blieb es nicht bei dem Ver-

eher gering«

bof2 Spielten wirtschofiliche Griinde dafir eine

Rolle2 Die unzensierte Fassung fir das Sega
Mega Drive hat ja bekanntlich fir einen Mehr-
verkauf der Mega-DriveKonsole gesorgt. Und:
Soll trotzt héchster Indizierungsgefohr ,Mortal
Kombat Il fir dos Ulira 64 erscheinen?
W.R.: Mortal Kombat ist ein Beispiel dafir,
wo die Grenze gezogen wird zwischen vertret
baren und nicht tolerierbaren Videospielen. In-
wieweit Spiele dieser Art schadlich sind fir Ju-
gendliche, ob sie zu verbieten sind efc. be-
schafiigt sowohl Jugendschutzbehérden, Pédago-
gen, Eltem, Erzieher als auch die verantwor-
tungsbewuBte Industrie. Eine lefztendliche woh-
re Erkenninis hierbei gibt es nicht. Die Kiterien im
Spiel reichen aller-
»Virtua Fighter fiir dings mach veriek
den Safurn ist auch

nicht uninferessant,
wirkt durch die
Polygone allerdings
eher echig«

barer Rechispre-
chung aus, um Mor-
tal Kombat | & I in
Deutschland ouf den
Index zu sefzen und
zu beschlagnah-
men. Fir die Gleich-
schaltung mit der SegaVariante bei Mortal Kom-
bat ll gibt es drei Grinde

1. Nintendo hat nur beschréinkt EinfluB ouf Inhalie
der Spiele von Lizenznehmern

2. Mit der parallelen Etablierung der Selbstkon-
trolHnstanz in den USA, bei der alle Industrie-
parteien verfreten sind, wurden Standards zu-
grunde gelegt, die unfer den Nintendoreigenen
liegen. Dies hatie zwangsweise eine gewisse An-
gleichung zur Folge, wollle man nicht wir-
schofich zu sehr ins Hintertreffen geraten

3. Die heftigen Reaktion der NintendoSpieler ho-

d Red
Tl: Wie stehen Sie persénlich zur
Beschlognahmung von Morial Kombat 112 Geht
dos lhrer Meinung nach zu wett, und wie sehen
Sie Indizierungen im allgemeinen®
W. R.: Ich maBe mir nicht an, den Video-
spielern Vorschrifien zu machen, wos sie spielen
solllen oder nicht. Allerdings sind Spiele wie
Mortal Kombat umstritten, wobei man hier auch
wieder dos soziole Umfeld beriicksichtigen muf.
Auf den einen kann das Spiel einen schlechien
EinfluB ousiben, den an-
deren wiederum nicht ne-
gofiv beeinflussen. Be-

wirklich jugendgeféhr-
denden Versffentlichun-
gen (neben Filmen, mehr los«
Biichem, Zeitschrifien auch PC- und Videospiele),
s ist es gut, doB es eine Insftution gib, die hier
versuchi, Schaden von der Jugend abzuhalien und
kriminelle Hondlungen zu unterbinden. Video-
spiele bilden im Reigen der indizierten Versf-
fenflichungen allerdings erfreulicher Weise nur
eine sefr Kleine Gruppe.

Ich habe beziiglich der Beschlagnahmung von
Mortal Kombat Il gemischte Gefihle. Einerseits
braucht man meines Erachtens iberzogene Ge-
waldarstellung wie hier nicht, um ein gutes Vi-
deospiel zu machen; andererseis stellt eine In-
dizierung eine gewisse Einschréinkung der freien
MeinungsauBerung dor. Aus Edahrung weiB ich
allerdings, daf® man sich bei der Bundesprifsielle
fiir jugendgefhrdende Schrifien die Entschei
dung nicht leicht macht.

Ti: Der weltberihmte Top-Agent
007 alias James Bond wird anget-
lich demnéichst emeut zu Konsolenthr
ren gelangen, wenn man hartndcki-
gen Geriichten Glauben schenken
méchte. Konkret: Nintendo soll die
ExKlusiv-Rechte on Filmumsetzungen
erworben haben. Was st da dran?

W.R.: Eine entsprechende Mel-
dung wurde auf der Winter Con-

L

N'R
fach iber die Wiinsche seiner Gl}""

»Unirally wirkk auf
den ersten Blick
frachtet man die vielen unspektakuldr, 1At

einen aber nicht

sumer Electronics Show Anfang des
Jahres bekannt gegeben. Weitere
Informationen wird es in L. A. auf der
E3' geben

Ti: In Jopon sol diesen Monat das
Satellaview” gesiariet werden, mit dem Software
via TV-Programm ,in’ dlas heimische SNES kopiert
werden kann. Sega hat mit dem Sega-Channel,
der 1996 awch hierzulande gestoriet werden soll,
etwas dhnliches. Wird es Satelloview auch in
Deutschland geben?

W.R.: Satellaview ist fiir uns in Deutschland
2ur Zeit noch kein Thema. Wie Sie wissen, hat
Nintendo die Tendenz, erst Projekte zu realisie-
ren, wenn sie auch wirklich sinnvoll sind. Zur Zeit
stimmen weder Infrastrukiur, Attrokfivitét eines
solchen Angebotes noch Wirtschafichkeit,

T1: Ein Thema, dos besonders bei uns Jour
nalisten ofimals Unverstiindnis auslst: In nohezu
stimtlichen Bereichen der Wirlschaft werden
konkrete Zahlen zu Verkéiufen ete. ausgegeben.
Auch im ComputersofiwareBereich ist dem so, nur
auf dem Konsolengebiet herrscht keine Markt

ransparenz. Jeder hélt mit seinen Zahlen hinter

dem Berg, warum?

W. R.: Bisher gibt es keine Veranlassung
spezielle, detaillierte Markidaten zu verdffenli-
chen. Die befroftene Industie und der Hande! ken-
nen die entscheidenden Plandaten (basieren un-
ter anderem auf NielsenErhebungen).

TI: Eine letzte kurze, perséliche Frage: Spie
len Sie auch im Privaten und wenn ja, welches
sind Ihre Lieblingsspiele2

W.R.: Ich spiele unterwegs am liebsten Kir-
by's Pinball lond" auf dem Game Boy und zu
Hause = mit meiner Tochter (12 Jahre] - immer
noch Super Mario Kart und neverdings auch

DKC. Raten Sie mal, wer fast immer gewinnte!
Tz Herr Rudolph, haben Sie vielen Dank fiir
dos interessante und ausfiidiche Gespréch

Zahlen, Daten, Fakis‘n

1889

Fosajiro Yamauchi griindet Ninter
Der UrgroBvater des heutigen

chefs stellt Hanafuda-Spielkarten her

1979
Big N' steigt ins Videospielgeschaft

1983
Nintendo fiihrt das Family Ccmpmﬂf
System (Famicom) ein

In Japan beginnt Nintendo mit el
fmm;erun? des 1983 eingebr
Videospielmarktes. Bis zum Er
Jahres werden bereits 6,5 Millionet
micom-Konsolen verkauft. Im
herbst testet Nintendo das |
Entertainment System’ (NES) el
auf dem amerikanischen Markt

1986 ‘
Mit verbesserter Technologie unwn
spruchsvoller Software leitet Nintendo

e Renaissance des Videospiel-M:
tes in den USA ein. Nintendo
mehr als eine Million Konsolen

1987
Auf dem US-Markt tbertrifft Nin

1989
Nintendo fihrt den Game Boy ein,
erste tragbare Videospi
Welt. Zwelundzwanzi
Haushalte verfiigen tiber ein

Nmtendo of Europe beginnt mi
schiieBung des deutschen und
schen Marktes. Nach nur sechs

sind in Deutschland bereits 400.
Game Boys und insgesamt 145.000
Konsolen verkauft

lionen Konsolen an den Mani

Das SNES wird im Sommer in den
schen Markt eingefilhrt. Bis Jahi
werden eine halbe Million Gerate
kauft. Der 16-Bitter erreicht aus
Stand einen Marktanteil von 60

1993

Nintendo hat bis 1993 weltweit &
dreiviertel Milliarde Module ver
allen voran die Super-Mario-Spig

lein 100 Mio. verkauften Exemplaren

Der Super Game Boy erscheint

Elne Sypeaal Edition des Game Bny
eingeflihrt, gleichzeitig feiert der
kasten’ seinen fiinften Geb!
Deutschland und ging hierzul
reits fiinf Millionen mal tiber die
tische (weltweit 40 Millionen
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